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I. REGISTRACNI RAD CGF

1.1 Databaze hrac¢a CGF

111

Clenské kluby Ceské golfové federace (dale jen CGF) jsou povinny vést databazi viech svych ¢lenli na serveru
CGF. Databdze €lend slouZi mj. jako centralni evidence €lenské zékladny, registr hract klubd a jako evidence
hendikepl hraca.

1.2 Registrace

1.21
Hra¢ musi byt registrovadn v kazdém klubu, v némz je ¢lenem. S kazdym jednotlivym ¢Elenstvim hrace je vazdno
unikatni registracni Cislo.

1.2.2
Registrace v klubu mizZe byt bud domovska (domovské ¢lenstvi), nebo nedomovska (nedomovské clenstvi).

1.2.3

Hra¢ mlze mit jen jednu domovskou registraci. Tato registrace urcuje jeho hendikepovou autoritu

(viz Hendikepovy systém EGA) a zarover klub, ktery hra¢ primarné reprezentuje v soutézich druzstev CGF
(viz 1.5 a téZ kapitola IV).

1.2.4
Hrac bez platné domovské registrace se nemdze Ucastnit Zadnych soutéZi jednotlivcd a druZstev poradanych
na serveru CGF.

1.3 Zména domovské registrace (prestup)

1.3.1
Hra¢ mze zménit svou domovskou registraci kdykoli.

1.3.2
Zména domovské registrace nabyva platnosti, kdy? je provedena na serveru CGF.

133
Zména domovské registrace se iniciuje tim, Ze hrac¢ doruci svému domovskému klubu pisemnou Zadost
0 zménu domovského klubu.

134

Domovsky klub v databazi na serveru CGF hrace uvolni tak, 7e zméni status jeho ¢lenstvi na nedomovské. Tim
umozni domovskou registraci v jiném klubu. Toto uvolnéni je klub povinen provést neprodlené, nejpozdéji pak
do 20 dnli od doruceni pisemné Zadosti.

135

Novy domovsky klub néasledné zavede hraci domovskou registraci (zménou nedomovské registrace nebo
zalozenim nového Clenstvi), jakmile to je mozné, nejpozdéji pak do 20 dnli od uvolnéni hrace plvodnim
domovskym klubem.

1.3.6

Pokud puvodni domovsky klub s prestupem nesouhlasi, mize hraci znemoznit po dobu nasledujicich 12
mésict od zmény domovské registrace na nedomovskou start za jiny klub (¢i kluby) v soutézich druzstev CGF
bez svého dalsiho souhlasu, a to podle bodu 1.5.2. Musi tak v$ak ucinit nejpozdéji do 20 dnll od provedeni
zmény domovskeé registrace na nedomovskou.
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1.4 ZruSeni registrace

1.4.1
Registrace hrace se rui zarovefi se zru$enim jeho &lenstvi v klubu. Ukonéeni registrace na serveru CGF
je klub povinen provést neprodlené, nejpozdéji pak do 20 dnti od zaniku ¢lenstvi hrace v klubu.

1.4.2

Klub, ve kterém hrac ukoncil ¢lenstvi, je opravnén hraci znemoznit po dobu nasledujicich 12 mésict od
ukon&eni registrace start za jiny klub (&i kluby) v souté¥ich druzstev CGF bez svého dalsiho souhlasu, a to
podle bodu 1.5.2. Musi tak vsak ucinit nejpozdéji do 20 dni od provedeni zruseni domovské registrace.

1.5 Registrace a soutéze druzstev CGF

1.51
Hra¢ mlze reprezentovat jen klub, v némz ma platnou registraci. Dal$i podminky viz Hraci fad soutézi
druzstev CGF, odstavec 4.1.3.

1.5.2

Pokud je klub podle bodli 1.3.6 nebo 1.4.2 opravnén vydat zakaz startu hrace za jiné kluby v soutéZich
druzstev CGF, musi tento zékaz mit pisemnou formu a musi obsahovat ddaje o hra¢i, byvalém domovském
klubu a o tom, pro ktera druzstva, soutéze ¢i kluby je tento zakaz platny. Tento zdkaz musi byt doruc¢en STK
CGF ve IhGté uvedené u piislusnych bod(. Aby zakaz byl platny pro konkrétni ¢ast néjaké soutéze druzstev
CGF, musi byt doruéen STK CGF nejpozdéji tfi dny pred prvnim dnem konéni této ¢asti.

1.6 Poruseni Registra¢niho radu CGF a poradkové pokuty

1.6.1

Pokud klub nesplni své povinnosti vyplyvajici z ustanoveni Registra¢niho fadu CGF, zaplati porddkovou pokutu
1.000 K¢ za kazdy jednotlivy pripad. Tato pokuta ho ale nezbavuje povinnosti vyplnit ustanoveni Registracniho
fadu CGF.

1.6.2
Nezaplaceni poradkové pokuty v terminu uréeném STK CGF nebo dlouhodobé poruovéni Registraéniho rfadu
CGF bude mit pro klub za nasledek disciplindrni fizeni a tresty podle Disciplindrniho fadu CGF.

1.7 Nevyporadané zavazky

1.7.1

Pokud klub a hra¢ maji nevyporadané zavazky vyplyvajici z ¢lenstvi v klubu, reprezentovani klubu, prestupu,
zru$eni registrace ¢&i z jakéhokoli jiného diivodu, jejich feseni nespada do plisobnosti CGF a musi se fesit
standardni ob¢ansko-pravni cestou.

SOUTEZNIi RAD CGF
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Il. HRACI RAD CGF - VSEOBECNA A TECHNICKA USTANOVENI

2.1. Zakladni ustanoveni

2.1.1 Rozdéleni soutézi

2.1.1.1
Podle vékovych kategorii:

- déti do 8 let véetné

- déti do 10 let véetné

- mladsi Zaci - déti do 12 let v€etné

- starsi Zaci - hosi a divky 13 az 14 let

- kadeti - hosi a divky 15 az 16 let

- dorost - hoSi a divky 17 az 18 let

- juniofi - muzi a Zeny 19 aZ 21 let

- dospéli - muzi a zeny

- mid-amatéfi - muzi a Zeny starsi 35 let

- seniofi - Zeny starsi 50 let, muzi starsi 55 let
Ve vsech kategoriich je rozhodujici ro¢nik narozeni.

2.1.1.2

Podle vykonnosti:
- hraci se rozdéluji do jednotlivych kategorii podle svého hendikepu
- hrdci s hcp 37 - 54 hraji v posledni kategorii nebo samostatné

2.1.1.3

Podle zplsobu soutézeni:
- soutéZe jednotlivcli nebo dvojic
- soutéZe druzstev

2114
Podle povahy soutézeni:
- soutéze mistrovské
- soutéze nemistrovské (klubové, klasifikacni a jiné)

Mistrovské soutéze jsou nejdlleZitéjsi soutéze, ostatni se jim prizplsobuji.

2.1.1.5
Podle Ucasti:
- soutéze domdci
- soutéze mezinarodni
- soutéze uzavrené (jen pro cleny klubu, federace, zvané hosty, amatéry aj.)
- soutéze otevrené (open, verejné, pro vSechny zajemce)

2.1.1.6

Podle doby soutézZeni:
- soutéze jednorazové
- soutéze dlouhodobé

2.1.1.7

Podle poctu hranych kol a jamek:
-na9jamek

- na 18 jamek

- na x krat 18 jamek

2.1.2 Soutézini systémy a zpuUsob hry

2.1.2.1

Soutéze v golfu se hraji systémem:
- na jamky
- narany

SOUTEZN



- stableford (bodovaci)
- jinym

2.1.2.2

SoutéZe na jamky se hraji zpisobem:
- kazdy s kazdym jednokolové nebo dvoukolové
- vyfazovacim - porazeny hrac je z dalsi soutéze vyrazen
- jinym

2.1.2.3
SoutéZe na rany:
- vSichni hraci téze kategorie tvori jednu soutézni skupinu

2.1.2.4
Ostatni systémy jsou rlznymi Upravami soutézi na jamky nebo na rany a pouzivaji se jen
u nemistrovskych soutézi:

- hra proti par nebo bogey

- eklektik (vybérova)

- scramble

- praporkova

- provazkova

-jina

2125
VSechny soutéze se mohou hrat bez hendikepu nebo s hendikepem, pfipadné jeho zlomkem stanovenym
rozpisem soutéze podle jejiho charakteru.

2.1.2.6

Vsechny soutéZe se hraji na kola, jejichZ pocet je stanoven rozpisem soutéze. Za urcitych okolnosti mlize
soutézni vybor pfi nemistrovskych i mistrovskych soutézich kola zrusit nebo zkratit, aby byla co nejvic
zachovana regulérnost soutéze.

2.1.2.7
Vsechny soutézZe se hraji podle platnych Pravidel golfu, schvalenych Mistnich pravidel hfist, Soutézniho fadu
CGF, eventuélné podle vydaného rozpisu dané soutéze.

2.2. Poradani soutézi
2.2.1 Planovani a zadavani soutézi

2.2.1.1
Mistrovské soutéZe planuje a na serveru zadava CGF, piipadné ji povéiena sportovné-technicka komise (STK).
Pro vybér hrist STK CGF pouziva nasledujici kriteria:

- sportovni kvalita hristé

- sportovni zazemi v€etné proskoleného personalu

- dostupnost a ubytovani

- princip rotace soutéii po CR s cilem zabranit zvyhodnéni hracd ,domaciho” klubu

- vySe nabidky za pronajem hfisté s limitem do 50.000 K¢ + DPH za jeden hraci den bez ostatnich nakladd

Krajské nebo regionalni soutéZe planuje a na serveru zadava prislusna Regiondlni komise STK nebo klub
povéreny STK CGF poradanim téchto soutézi.
Nemistrovské soutéze planuji a na serveru zadavaji jednotlivé kluby CGF.

2.2.2 Zprava o vysledku soutéze

22.2.1
Poradatel soutée je povinen zpracovat viechny soutéze na serveru CGF a u vysledkd soutéze uvést
do poznamky duleZité okolnosti, které béhem soutézZe nastaly, a stru¢né hodnoceni priibéhu soutéze.
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2.2.3 Ridici organy sout&zi

2.2.3.1

Ridicim orgdnem soutéZe je soutéini vybor uréeny rozpisem. Jeho hlavnim tGkolem je rozhodovat podle
Pravidel golfu a Soutézniho fadu CGF o spornych p¥ipadech ¢ sporech Gcastnikl soutéze. Jeho rozhodnuti
je konecné.

2.2.3.2
K prosetfeni spord ohledné Pravidel golfu mizZe soutézni vybor jmenovat ze svého stfedu hlavniho rozhodciho.
V takovém pripadé je rozhodnuti hlavniho rozhodciho rozhodnutim konecnym.

2.2.3.3
Soutézni vybor organizuje a tidi soutéz, je odpovédny za losovani, sestaveni startovni listiny, stav hfisté
a zpracovani vysledkd na serveru CGF.

2234
Organiza¢nim vedenim soutéZe muzZe byt povéren reditel soutéze, ktery podle potieby a vyznamu soutéze
jmenuje dalsi funkcionare (poradatele, zapisovatele, startéra, |Iékare, pokladnika atd.).

2.2.35

Soutézni vybor by nemél pripustit k soutézi nebo by mél ze soutéze vyloudit hrace, jehoz chovani neni

v souladu se slusnym jednanim, ktery nerespektuje jeho pokyny a rozhodnuti, chova se neukaznéné

a nesportovné vici soupefim, spoluhraétim, poradatelim, funkcionardm nebo obecenstvu (napf. kFici,
nadava, odhazuje hole, pfemistuje nebo poskozuje zafizeni hristé, rusi spoluhrace pouzivanim mobilniho
telefonu aj.) nebo ktery je pod vlivem alkoholu ¢i drog. Soutézni vybor postupuje v téchto pripadech podle
Pravidel golfu, pravidla ¢. 33-7.

2.2.3.6
Hlavni rozhodci se nesmi zucastnit mistrovské soutéze. Pri vSech soutézich na Upravu hendikepu musi byt
po celou dobu soutéie ptitomen kvalifikovany rozhodéi CGF.

2.2.4 Udélovani cen

2.2.4.1

Ve verejnych soutéZich, na nich?Z je od ucastnikd vybiran vklad, musi byt jednotlivé kategorie dotovany cenami.
Ceny nesmi byt penézité a jejich hodnota ma byt prfiméfena vyznamu soutéze. Hodnota cen nesmi prekrocit
vysi stanovenou Pravidly amatérského statusu. Poruseni se tresta podle Pravidel amatérského statusu.

2.2.4.2

V soutézich jednotlivcll a dvojic se udéluji ceny jednotlivym hra¢m. V soutézZich druZstev se udéluje cena
druzstvu jako celku. Pokud jsou rozpisem urceny ceny i jednotlivym hraélim druzstva, maji na ni narok ¢lenové
zakladni sestavy a pripadné i nahradnici (podle rozpisu soutéze).

2.2.4.3
Pocet cen v jednotlivych kategoriich poradatel urcuje rozpisem soutéze.

2.2.4.4

Poradatel musi v rozpise soutéze uvést druh cen (vécné, poukazky na zbozi, medaile, diplomy aj.) a také jejich
pocet. Nejpozdéji pred rozehranim posledniho kola musi ceny vystavit s oznacenim, pro jakou kategorii a jaké
umisténi jsou uréeny. U jednokolovych soutézi tak musi ucinit ihned po odstartovani posledniho Ucastnika, kdy
je uz zndm pocet startujicich v jednotlivych kategoriich.

2.2.4.5

Pokud je pro nékterou kategorii vypsana cena putovni, musi byt v rozpisu soutéZze vyslovné uvedeno, zda jde
o cenu docasné putovni (tj. stava se definitivnim vlastnictvim hrace pfi tfech vitézstvich po sobé nebo péti
celkem) nebo zda jde o cenu vécné putovni. Kromé putovni ceny vitéz musi vzdy obdrzet i cenu, ktera je jeho
definitivnim vlastnictvim.

2.2.4.6
Docasny drzitel putovni ceny ji musi poradateli vratit na vlastni naklad pred usporadanim dalSiho ro¢niku
soutéze.
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2.2.4.7
Pokud se hrac - bez omluvy poradateli - nedostavi k vyhlaseni vysledk(l a prevzeti ceny, pofadatel neni povinen
mu pfrislusnou cenu vydat.

2.2.4.8
Poradatel musi v rozpise soutéZe uvést postup pfi udélovani cen v pfipadé, Ze jeden hra¢ mize byt hodnocen
ve vice kategoriich (napf. nejlepsi dorostenec startujici mezi dospélymi, nejlepsi brutto vysledek aj.).

2.2.5 Rozhodovani o poradi

2.2.5.1
Poradatel je povinen v rozpise soutéze uvést, jak budou hodnoceny vysledky v jednotlivych kategoriich,
zda bez hendikepu nebo s hendikepem, pfipadné zda bude pouZzit hendikep v pIné nebo zkracené vysi.

2.2.5.2
Poradatel je povinen v rozpise soutéze uvést, jak budou hodnoceny stejné vysledky dosazené dvéma nebo
vice hraci.

2.2.5.3
V soutézich bez hendikepu rozhoduje o poradi:
a) o 1. misto rozehravka do prvniho rozhodnuti
b) o lepSim umisténi na dalSich mistech rozhoduje postupné:
- lépe zahrané posledni kolo
- lepsi vysledek na poslednich 9, 6, 3, 1 jamce
¢) nerozhodne-li Zddné z uvedenych kritérii, nasleduje los

2254
V soutézich s hendikepem rozhoduje o lepsim umisténi:

a) lepsi netto vysledek na poslednich 18, 9, 6, 3, 1 jamce (poutzije se cely, resp. 1/2, 1/3, 1/6, 1/18
hendikepu)

b) nerozhodne-li Zadné z kritérii a jedna-li se o 1. misto, nasleduje rozehravka s hendikepy do prvniho
rozhodnuti

c) na dalSich mistech rozhoduje los

2.3. Sportovné-technické doklady

2.3.1 Rozpis soutéze

2.3.1.1
Poradatel kaZzdé soutée je povinen vypracovat a zvefejnit rozpis soutéze na serveru CGF.

2.3.2 Hraci a ¢asovy plan

2.3.2.1

Hraci plan pro vylu€ovaci systém se sestavuje podle poctu Gcéastnikll v pfislusné kategorii. Doplnén

o vylosovani nebo nasazeni musi byt vyvésen na serveru CGF a na misté p¥istupném hracam i divakam
a pravidelné aktualizovan.

2.3.2.2
Ramcovy Casovy plan se uvadi v rozpise soutéze. Soutézni vybor ma pravo casovy plan podle potieby zménit,
musi vSak o tom vcas vyrozumét vsechny ucastniky.

2.3.2.3

Startovni listiny s vyznacenim ¢asu startu pro jednotlivé hraée musi byt zvefejnény na serveru CGF véas, tj. co
nejdrive po uzavreni prihlasek nebo po provedeném losovani. Rozpisem soutéze by mélo byt uréeno, kdy bude
startovni listina vyvé$ena na serveru CGF.
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2.3.3 Prihlasky do soutéze

233.1

Pokud poradatel nestanovi rozpisem soutéze jinak, pfihlasky do vSech mistrovskych i nemistrovskych
soutézi jednotlivcd poddvaji hraci a sami také odpovidaji za svou neomluvenou neucast. Jestlize prihlaseny
hrac¢ do vydani startovni listiny neomluvi svou nelcast, poradatel ma pravo zadat hrace o zaplaceni vkladu
a nepfipustit ho do své nejblizsi soutéze.

2.3.3.2

PFihlasky do mistrovskych i nemistrovskych soutézi druzstev podavaji kluby potfadateli pisemné, faxem nebo
mailem na pfisluseném formulafi, pokud rozpis soutéze nestanovi jinak. Doruceni faxu ¢i mailu poradateli klub
musi telefonicky ci jinak ovéfit. Prihlasky musi obsahovat vSechny rozpisem soutéze pozadované udaje.

2333

Pofadatel ma prdvo odmitnout prihlasku, pokud:
a) hrac nebo druZstvo nespliuje poZzadavky rozpisu soutéze
b) hrac¢ ma zakaz sportovni ¢innosti

2.3.34
Poradatel nesmi odmitnout pfihlasku bez udani divodu. Pokud dlivodné odmitne pfihlasku, musi o této
skutecénosti informovat domovsky klub hrace.

2.3.3.5

Poradatel mlzZe omezit pocet Ucastnikl soutéZe nevypsanim nékteré kategorie nebo mlze omezit celkovy
pocet prihlasek. Je-li podminkou pro start v soutézi urcity limit hendikepu, je pro splnéni této podminky
rozhodujici presny hendikep hrace v okamziku ukonceni prihlasek. Totéz plati i pro zafazeni hracl do
vypsanych kategorii.

2.3.3.6
Start cizincl ve verejnych soutéZich je mozny. Pfipadné omezeni musi poradatel uvést v rozpisu soutéze.

2.3.4 Vklady do soutézi

2341
Poradatel maze k ¢astecné Uhradé svych nakladl vybirat od hracd vklady, jejichZ vyse je uréena rozpisem
soutéze.

2.3.5 Doklady hrace

2.3.5.1
Pro G&ast v soutézich viech kategorii hraci postacuje jeho registrace na serveru CGF. Hra¢ se prokazuje
¢lenskou kartou (registracni kartou) svého klubu.

2352
Hra¢ musi mit béhem hry k dispozici platna Pravidla golfu. V pfipadé, Ze toto ustanoveni porusi, vystavuje
se nebezpedi diskvalifikace soutéZznim vyborem pfislusné soutéze.

2.3.6 Podminky soutézi

2.36.1
STK CGF vydava ,,Podminky soutézi CGF“, podle nichz se poradaji mistrovské soutéze CGF a které jsou
nedilnou soudésti rozpis soutézi CGF.

2.3.7 Smérnice STK CGF

2.3.7.1
STK CGF na zakladé Stanov CGF vydava "Smérnice STK CGF", které jsou nedilnou soudasti Soutézniho Fadu
CGF.
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2.3.8. Ndamitky a protesty

2.3.8.1.
Namitky a protesty v soutéZich jednotlivcl se fesi podle Pravidel golfu.

2.3.8.2.

V soutézich druzstev CGF musi byt pfi podani namitky nebo protestu slozen vklad ve vysi 1.000 K& k rukam
soutézniho vyboru. Bude-li namitka ¢i protest soutéZznim vyborem uznan jako oprdvnény, vklad bude v pIné
vysi vracen. V opacném pripadé vklad propada poradateli soutéze.

SOUTEZNIi RAD CGF



IIl. HRACI RAD CGF - SOUTEZE JEDNOTLIVCU

3.1. Organizace mistrovskych soutézi

3.1.1 Soutézni ttidy

3.1.1.1
Mistrovské soutéze dospélych a mladeze se hraji jako:
- mistrovstvi klubu
- mistrovstvi CR mladsich 74k
- mistrovstvi CR starsich zaka
- mistrovstvi CR kadetd
- mistrovstvi CR dorostu
- mistrovstvi CR juniord
- mistrovstvi CR dospélych
- mistrovstvi CR mid-amatérd
- mistrovstvi CR seniord
- mistrovstvi krajl nebo region(
- vybérové turnaje mladeze
- vybérové turnaje dospélych
- vybérové turnaje senior(

3.1.1.2

Za mistrovskou soutéz se povazuje:
- je-li vypsana CGF nebo ve smyslu tohoto Soutézniho Fadu ji povéfenym subjektem
- zucastni-li se v kategorii nejméné 3 hraci

3.1.2 Zpusob hry

3.1.2.1
Mistrovské soutéZe se hraji jako soutézZe jednotlivcl nebo dvojic, a to ve hie na jamky i na rany. Pocet kol
poradatel stanovi rozpisem soutéze podle platnych sportovné - technickych podminek.

3.1.2.2

Kategorie a odpalisté - v mistrovskych soutézich CGF dospélych i mladeze viichni hradi (véetné 7aka a Zakyr do
12 let) hraji v p¥islusnych kategoriich a z p¥islusnych odpali$t uréenych STK CGF v rozpisu soutéze. Pro véechny
chlapce bez rozdilu véku a hendikepu se pfi Upravé jejich hendikepu pouziji Course rating a Slope rating pro
muze.

3.1.3 Mistrovstvi klubu

3.1.3.1
Vsechny sportovné - technické podminky soutéZe urcuje klub, ktery také soutéz ridi. Mistrovstvi klub( se hraji
podle SoutéZniho radu CGF a Podminek soutézi CGF.

3.1.4 Mistrovstvi CR

3.141
Mistrovstvi CR jsou soutéZe vyb&rové, v nich? mohou startovat jen hra¢i, ktefi splfiuji podminky stanovené
CGF. Souté? organizuje a Fidi CGF, kterd maze zajisténim soutéZe povéfit néktery klub nebo subjekt CGF.

3.1.4.2
Vitézové ziskaji titul mistra CR s oznacenim kategorie a roku, v némi zvitézili. Kromé toho prvni tfi hraci
dostanou medaile.

3.1.5 Mistrovstvi CR ve hfe na jamky
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3.1.5.1

V mistrovstvi CR ve h¥e na jamky, které se hraje jako narodni mistrovstvi CR, mohou startovat hraci a hracky
s amatérskym statusem, ktefi jsou registrovani v klubech CGF a maji ¢eské statni obcanstvi. Hradi startuji za
svlj domovsky klub. V pfipadé pochybnosti ic¢astnik musi doloZit statni obcanstvi obanskym prikazem nebo
cestovnim pasem.

3.1.5.2

Mistrovstvi CR ve hite na jamky piedchazi kvalifikace viech Gcastnikdl ve hie na rany bez hendikepu. Rozsah
této kvalifikace, nasazeni hracd do jednotlivych kol, postupovy kli¢ do mistrovstvi CR ve hie na jamky, popf.
nasazeni nejlepsich hragh a hracek z pfedchazejiciho mistrovstvi bez kvalifikace uréi rozpisem soutéie CGF
podle platnych sportovné - technickych podminek.

3.1.5.3

Startovni ¢isla Géastnikd mistrovstvi CR na jamky, které se hraje vyrazovacim zpGsobem na jednu porazku, jsou
dana nasazenim nebo umisténim v kvalifikaci. O poradovych Cislech hraci se stejnym vysledkem v kvalifikaci
se rozhodne losem.

3.1.54
Losem se nemlZe rozhodnout o postupu z kvalifikace. V takovém pripadé hraci se stejnym vysledkem sehraji
ihned po skonéeni kvalifikace rozehravku od jamky €. 1 do prvniho rozhodnuti.

3.1.5.5
Hrac, ktery z jakéhokoliv divodu nenastoupi k utkani 1. kola vyrazovaci soutéze, nemuze byt nahrazen jinym
hra¢em z kvalifikace.

3.1.5.6
Pavouky mistrovstvi CR ve hie na jamky - viz Dodatek I, éast C, odstavec 12 platnych Pravidel golfu

3.1.6 Mezinarodni mistrovstvi CR na rany

3.1.6.1
Podminky pro téast, nasazeni hracd pro jednotliva kola, hranice cutu apod. stanovi rozpisem soutéze CGF
podle platnych sportovné - technickych podminek.

3.1.6.2

V pfipadé rovnosti vysledk( dvou nebo vice hracli na prvnim misté se pro uréeni vitéze uskuteéni rozehravka
do prvniho rozhodnuti hrana okamzité po skonceni posledniho kola. O poradi na dalSich mistech se rozhodne
podle ustanoveni odstavce 2.2.5.3.

3.1.6.3
Pokud se mistrovstvi CR hraje podle rozpisu soutéze jako mezinarodni, zahrani¢ni G¢astnici maji stejna prava
a povinnosti jako domaci hraci.

3.1.7. Mezinarodni mistrovstvi CR juniord a dorostu

3.1.7.1
Podminky pro tcast, nasazen{ hracd pro jednotliva kola, hranice cutu apod. stanovi rozpisem soutéze STK CGF
podle platnych sportovné - technickych podminek.

3.1.7.2
Béhem stanoveného kola hraci nesméji pouzivat nosice (caddie).

3.1.8. Narodni mistrovstvi CR 2akd a kadetd

3.1.8.1

Podminkou Uéasti je registrace v klubu CGF a ¢eské statni ob&anstvi. V piipadé pochybnosti G¢astnik musi
doloZit statni ob¢anstvi rodnym listem. Mistrovstvi se Fidi rozpisem soutéze, které vypisuje CGF podle platnych
sportovné - technickych podminek.

3.1.8.2
Béhem stanoveného kola hraci nesméji pouzivat nosice (caddie).
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3.1.9. Vybérové turnaje

3.1.9.1

Vybé&rové turnaje jsou vybrané soutéze CGF, napf. Czech Golf Amateur Tour, Czech MID Amateur Tour, Senior
Tour, Narodni golfova Tour mladeze aj. Mohou mezi nimi byt i mistrovské soutéze nebo jejich ¢asti, z nichz
vysledky jsou STK CGF poufity k sestaveni vykonnostniho Zebfi¢ku nebo pro jiné tcely.

3.1.9.2

Vybérové turnaje hrané na 9jamkovych hfiStich musi byt odehrany v kategoriich, pokud mozno bez prestavky
mezi jednotlivymi devitkami. Ostatni kategorie mohou byt do turnaje zafazeny jen za pfedpokladu, Ze nebude
narusen c¢asovy plan a udrzba hristé mezi jednotlivymi koly.

3.1.9.3
Vybérové turnaje Czech Golf Amateur Tour (CGAT) se fidi VSseobecnymi propozicemi CGAT vydanymi pro dany
rocnik soutéze.

3.1.94
Vybérové turnaje Narodni golfové Tour mladeze (NGTM) se fidi VSeobecnymi propozicemi NGTM vydanymi
pro dany ro¢nik soutéze.

3.1.10. Pfevrtani jamek

3.1.10.1
Poradatel je povinen zajistit, aby pfi vybranych turnajich byly ptevrtany jamky pro 2. soutézni kolo. V ostatnich

startovat vzdy jako prvni.

3.1.11. Zakladni povinnosti pofradajiciho golfového klubu pfi organizaénim zajisténi
mistrovskych soutézi CGF:

a) Kontakt s CGF - véasné nahlaseni ¢lend soutéiniho vyboru podle pozadavkd STK CGF
b) Zabezpeceni a pfiprava hfisté

¢) UmozZnéni hry a kontroly hfisté hlavnimu rozhodc¢imu soutéze

d) Vyhlaseni vysledk - predani cen (medaili)

e) Zpracovani vysledkd na serveru CGF

3.2. Organizace nemistrovskych soutézi

Mimo mistrovské soutéze se dale vypisuji vefejné turnaje a ostatni soutéze.

3.2.1 Vefejné turnaje

3.2.1.1
Tyto turnaje organizuji kluby nebo CGF. Mohou byt pofddany pro véechny vékové a vykonnostni kategorie
a hrany rdznymi systémy.

3.2.2 Systém a zpUsob hry

3.2.2.1
Systém nebo zpUsob hry urcuje poradatel rozpisem soutéze. Je v zajmu poradatele, aby rozpis soutéze
byl vypracovéan peclivé a neumoznoval razny vyklad.

3.2.2.2
Rozpis soutéze ma obsahovat zejména:
- vypsané kategorie, pfipadné podminky jejich slouceni
- zpUsob nasazeni (losovani) hracud
- zda se hraje na upravu hendikepu ¢i nikoliv
- zda se hraje s hendikepem nebo bez hendikepu, v jakych kategoriich a z jakych odpalist
- uréovani poradi pti rovnosti vysledku
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- druh a pocet cen

- zpUsob podavani prihlasek

- Casovy plan soutéze

- omezeni Ucasti (hendikepem, klicem pro kluby, maximalnim poctem startujicich aj.)
- Uhradu nakladd, zajisténi noclehd, stravovani

- vySi vkladu

- sloZeni soutézniho vyboru (feditel, hlavni rozhodci, zajisténi zdravotnické péce aj.)

Pti soutézich s hendikepem pouzivejte procentudlni ¢ast hraciho hendikepu takto:

hra na rany: jednotlivci - plny rozdil

dvojice - 50% souctu (zaokrouhleno)
hra na jamky: jednotlivci - plny rozdil

dvojice (jednim micem) - 50% souctu (zaokrouhleno)
vybérovy "drive”: dvojice - 60% nizsiho + 40% vyssiho HCP,

hodnoty se se¢tou a pak zaokrouhli

stableford: jednotlivci - plny hendikep

dvojice - 50% souctu (zaokrouhleno)

3.2.2.3
Rozpis soutéie nesmi odporovat Soutéznimu fadu CGF. Ustanoveni Soutézniho fadu CGF neni nutno uvadét.
Doporucuje se napf. poznamka, ze kromé rozpisu soutéze plati také Soutézni rad CGF.

3.2.3 Kategorie

3.2.3.1
V nemistrovskych soutézich jsou hraci a hracky zpravidla zarazovani do kategorii:

HCP +5,0-4,4
4,5-11,4
11,5-18,4
18,5-26,4
26,5-36
37-54

Poradatel neni povinen vypsat viechny uvedené kategorie, pfipadné je mlze podle vyznamu soutéze

a oekdavané Ucasti upravit. Pofadatel mize predem omezit pocet prihlasek do soutéze podle kapacity hristé
a svych moZnosti. Vypise-li vSak kategorie urcitym zplsobem a pfihlasi-li se v nékteré kategorii méné neZ pét
hracu, poradatel mlze tuto kategorii pfed zahajenim soutéZe pro hru i pro hodnoceni sloucit s nejblize vyssi
hendikepovou kategorii. Ve sloucené kategorii pak musi udélit cenu za nejlepsi brutto vysledek.

3.23.2

3.2.3.3

Pokud v nemistrovské soutézi nejsou vypsany kategorie pro mladez, juniofi, dorostenci, kadeti, starsi Zaci

a mladsi zaci mohou startovat v kategoriich dospélych. Hraji v kategorii, kam patfi svym hendikepem, a hraji

z odpalist, kterd jsou pro tuto kategorii vypsana v rozpisu soutéze. Toto ustanoveni plati i pro mladsi zakyné

a mladsi zaky do 12 let bez ohledu na jejich hendikep. | pro mladsi Zaky se pouZije Course rating a Slope rating
pro muze. Klublim se vsak doporucuje vypisovat pro mladsi Zaky vlastni kategorii (podle ustanoveni 3.3.1.1)
nebo v ramci kategorie dospélych udélovat cenu pro nejlepsiho mladsiho zaka nebo Zakyni.

3.3. Organizace soutézi mladeze

3.3.1 Kategorie

3.3.1.1
MladezZ se zasadné déli na:
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- kategorie déti do 8 let
- kategorie déti do 10 let

- kategorii mladsich zaka - chlapci a divky do 12 let
- kategorie starsich zaka - chlapci a divky 13 - 14 let
- kategorie kadetu - chlapci a divky 15 - 16 let
- kategorie dorostu - chlapci a divky 17 - 18 let
- kategorie junior( - muzi a Zzeny 19 - 21 let

Ve vsech kategoriich je rozhodujici ro¢nik narozeni.

3.3.1.2

V mistrovskych soutéZich CGF mladeZe vichni hraci hraji v pfisluinych kategoriich a z pfisluinych odpaliét
uréenych STK CGF v rozpisu soutéze. Pro véechny chlapce bez rozdilu véku a hendikepu se pro Gpravu jejich
hendikepu poufZiji Course rating a Slope rating pro muze.

3.3.13
V mistrovskych soutézich mladeze hracéi nesméji béhem kola pouzivat nosice (caddie). V regionalnich soutézich
mladeze poradatel mlze pouZiti nosic¢e (caddie) podle svého uvazeni povolit.

33.14

V nemistrovskych soutézich poradanych vylu¢né pro mladez a hranych na Upravu hendikepu vsichni hraci hraji
v pfislusnych kategoriich a z pfislusnych odpalist uréenych poradatelem v rozpisu soutéze. Pro Upravu
hendikepu se pro chlapce do 12 let bez rozdilu jejich hendikepu pouziji Course rating a Slope rating pro muze.
Je nutno dodrZet zasadu, Ze v jedné kategorii vsichni hraci stejného pohlavi hraji ze stejnych odpalist.

3.3.2 Ostatni podminky soutézi se fidi SoutéZnim radem CGF
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IV. HRACi RAD - SOUTEZE DRUZSTEV CGF

4.1 Organizace mistrovskych soutézi druzstev CGF

Mistrovské soutéze druzstev CGF se organizuji jako dlouhodobé soutéze dospélych a mladeze a fidi je STK CGF.
Rizeni nizich stupid téchto soutéi (na Grovni region( nebo krajt) STK CGF mliZe predat regionalnim nebo
pripadnym krajskym organim STK.

Podminky ucasti druzstva:

- klub musi byt ¢lenem CGF;

- druzstvo musi splfiovat podminky SoutéZniho radu CGF a rozpisu soutéze;

- pokud klub startuje v nékteré soutézi druzstev dospélych nebo mladeze, je povinen zajistit znormované
hristé pro potfeby téchto souté?i, a to na zakladé pozadavku STK CGF nebo regionélnich komisi STK;

- hréaéi druZstva musi byt registrovani podle Registra¢niho fadu CGF;

- hradi druzstva musi mit hendikep EGA (tj. max. 36,0);

- neni povolen start profesional(;

- je povolen start cizincd, pokud jsou fadné registrovani v klubu CGF;

- druZstva startuji v soutézi na zdkladé svého umisténi v predchazejicim rocniku nebo se pfrihlasuji
podle rozpisu soutéze;

- fadné potvrzend a v terminu zaslana prihlaska, resp. potvrzeni ucasti;

- zaplaceni vkladu nebo kauce do soutézZe, pokud to je v prihlasce pozadovano.

Klub, ktery hraje souté? druzstev dospélych CGF, hradi vklad do soutéze ve vysi 10. 000 Ké/druzstvo. Klub,
ktery hraje souté? druzstev mlade?e CGF, hradi vklad do soutéZe ve vy$i 1. 000 K&/druZstvo.

Vklady druzstev, ktera budou hrat Ill. ligu, pfip. IV. ligu a vklady z kvalifikaci soutézi druzstev mladeze budou
pouZity na prondjem hfist a dhradu nakladd spojenych s pofadanim téchto soutézi v pfislusném regionu.
Maximalni ¢astka za pronajem hristé z téchto vkladd vsak nesmi pfesahnout 50.000 K¢ na hraci den. Vklady
ostatnich druzstev (Extraliga, I. liga, II. liga) budou poufZity v rdmci rozpo¢tu CGF na ¢aste¢nou Uhradu nakladd
spojenych s konanim téchto soutézi.

Tréninkové centrum mladeZe ziizené CGF v klubu, jeho? druZstvo startuje v soutéZich druzstev dospélych,
musi akceptovat pozadavek regionalni STK a po dohodé s ni usporadat turnaj pro mladez. Tento turnaj bude
zapoditan do Zakovského Zebfitku CGF. V piipadé, ze mu bude pfidélen nazev ,Major“, bude zapocitan do
Oficidlniho amatérského Zebficku CGF.

4.1.1 Mistrovské soutéze dospélych

- celostatni Extraliga druzstev muzd (12 druzstev)

- celostatni Extraliga druzstev Zen (10 druZstev)

- celostatni 1. liga druzstev muzd (12 druzstev)

- celostatni I. liga druzstev Zen (10 druZstev)

- celostatni 1. liga druZstev muz( - ve 2 skupinach ZAPAD CR a VYCHOD R po 12 druistvech

- celostatni 1. liga druZstev Zen - ve 2 skupinach ZAPAD CR a VYCHOD CR po 10 druZstvech

- regionalni l1l. liga druzstev muz@ (vechna zbyvaijici druzstva) - ve ¢tyfech skupinach ZAPAD A, ZAPAD B,
VYCHOD A, VYCHOD B podle poétu pFihladenych druistev do maximalniho poétu 15 druistev

ve skupiné

- regionalni 1. liga druistev Zen (véechna zbyvajici druzstva) - ve ¢tyfech skupinach ZAPAD A, ZAPAD B,
VYCHOD A, VYCHOD B podle poctu ptihlagenych druZstev do maximalniho poctu 13 druzstev

ve skupiné

- regionalni IV. liga druZstev muzl (véechna zbyvajici druzstva) - ve ¢tyfech skupinach ZAPAD A,
ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B podle poctu pfihlasenych druzstev do maximalniho poétu 15 druzstev
ve skupiné

Pokud klub vcas nepotvrdi Ucast svého druzstva v celostatni soutézi (Extraliga, I. liga, Il. liga) nebo pokud
neprihlasi vcas své druzstvo do regionalni soutéze (lll. liga, IV. liga atd.) ¢i neuhradi ve stanoveném terminu
vklad do jakékoliv soutéZe druzstev dospélych CGF, jeho druZstvo nebude pfijato. V celostatnich soutézich
(Extraliga, I. liga, Il. liga) se bude pfislusna soutéz hrat s mensim poctem druzZstev. Nepfijatd druzstva budou
mit pravo se ptihlasit do pFistiho roéniku soutézi druzstev dospélych CGF o jeden stuper nize (tj. fe$eno jako
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sestup). V pripadé vétiiho poctu takto nepfijatych druzstev si STK CGF vyhrazuje pravo rozhodnout o doplnéni
prislusnych soutézi druzstvy ze soutézi nizsich.

4.1.1.1 Extraliga druistev muzi

Vrcholnou dlouhodobou souté?i druzstev muzl v CGF je Extraliga. Pravo startu ma 12 druistev na zakladé
umisténi v minulém rocniku, kterd potvrdila Gcast v soutézi na formulari prihlasky nejpozdéji do 30. dubna
prislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz bod 4.1). Extraliga se hraje celorocné a je rozdélena na ¢ast
zakladni, findlovou (Play-off) a utkani o sestup (Play-out)

4.1.1.1.1 Zakladni ¢ast - 3 dvoukola po dvou hracich dnech (celkem 6 hracich kol)

Zpusob hry: V zakladni ¢asti Extraligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. DruZstva
hraji ve tfech terminech podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovych znormovanych hfistich. Hraji se
tfi dvoukolové soutéie na rany (celkem 6x18 jamek), spole¢né Extraliga muzl a Extraliga Zen. Hfi$té zajisti CGF
na zakladé nabidek majiteld hfist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Pocet hrach v druzstvu: 6+2 nahradnici pro kazdé dvoukolo zakladni ¢asti (2x18 jamek na rany). Za kazdé
druZstvo nastoupi do kazdého hraciho kola 6 hraél a zapocitava se 5 nejlepsich vysledkl. Aby druzstvo mohlo
byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné s 5 hraci. S mensim pocétem hracd druzstvo nemUze nastoupit.

Sestavy druizstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhodc¢imu sestavu druzstva na prislusném formulafi
véetné nahradnik( pro dané dvoukolo zakladni ¢asti nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zacatku
kazdého hraciho kola. Kapitdn mGze dale nahradit jednoho hrace sestavy ndhradnikem kdykoli pfed jeho
startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro kazdé hraci kolo startovni listinu takto - pfidéli druzstvim
poradova Cisla 1 az 12 - pro 1. dvoukolo zakladni ¢asti podle umisténi v predchazejicim roc¢niku, pro 2. a 3.
dvoukolo podle umisténi v tabulce zakladni ¢asti po odehrani predchazejiciho dvoukola. Hra¢lm pro jednotliva
hraci kola bude pfidéleno oznaceni pismeny A, B, C, D, E, F v pofadi, v jakém je kapitani napisi do sestavy.
Hraci budou soutéznim vyborem zarazeni do startovni listiny hraciho kola tak, aby mohli startovat ve trojicich
v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B,
9B; 10B, 11B, 12B; 1C, 2C, 3C; ........ ; 4F, 5F, 6F; 7F, 8F, 9F; 10F, 11F, 12F. Tento systém sestaveni startovni
listiny plati pro obé hraci kola daného dvoukola.

Poradi druistev: Soucet 5 nejlepsich vysledkd prvniho dne a 5 nejlepsich vysledkd druhého dne urci poradi

v daném dvoukole zakladni ¢asti a zapocitava se do tabulky zakladni ¢asti. Celkové poradi v zakladni ¢asti urci
soucet ran ze viech tti dvoukol zakladni ¢asti. Pokud se nékteré druzstvo nezucastni nékterého hraciho kola
zakladni ¢asti nebo bude mit v hracim kole jen ¢tyfi nebo méné vysledkd, bude zafazeno na konec tabulky

a sestoupi do I. ligy (viz bod 4.1.1.1.3).

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souétu ran ze vsech tfi dvoukol zédkladni ¢asti u dvou nebo vice druistev
o poradi rozhodne lepsi soucet druzstva ve 3. dvoukole zakladni ¢asti. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individualni vysledek hrace druzstva ve 3. dvoukole zakladni ¢asti, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo

1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva ve 3. dvoukole
zakladni ¢asti, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto
kriterii, rozhodne los.

Postup: Prvnich 8 druzstev po zakladni ¢asti postupuje do finalové ¢asti (Play-off). Druzstva na 9. az 12. misté
se utkaji o sestup do I. ligy (Play-out).

41.1.1.2 Finalova c¢ast (Play-off)
Zpusob hry: Viechny zapasy Play-off se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

Poéet hraca v druistvu: 6+2 nahradnici pro kazdé kolo findlové &asti (1. ¢tvrtfindle, 2. spoleéné semifindle
a findle Play-off). Minimalni pocet hracd, aby druzstvo mohlo nastoupit v Play-off, jsou Ctyfi.

Systém hry v Play-off: Hraji se 3 ¢tyrhry dopoledne a 6 dvouher odpoledne, tj. hraje se 9 zapast o 9 bodu.
V okamziku, kdy je utkani rozhodnuto, ostatni nedohrané zapasy kon¢i remizou. Jakmile se tuto skute¢nost
hrajici hraci dozvi, nesméji pokracovat ve hte. Jinak jejich klubu hrozi pofadkova pokuta. Ctyrhra (foursome)
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hrana v soutézich druistev podle tohoto Soutéiniho fadu CGF je zépas, v némi dva hraci hraji proti dvéma
hra¢dm, pticemz kazda strana hraje jednim mi¢em. Nezélezi, v jakém poradi jsou hraci dvojice napsani

v odevzdané sestavé druZstva. Hraci dvojice se mohou rozhodnout az na prvnim odpalisti, kdo z nich bude
odpalovat liché a kdo sudé jamky.

Ctvrtfinale Play-off: Podle umisténi v zakladni ¢asti jsou druZstva nasazena do &tvrtfinale takto: 1-8, 4-5,
2-7, 3-6. Termin, do ného? musi byt &tvrtfinalova utkdni sehrana, uréuje STK CGF. Kluby se na sehrani
¢tvrtfinalového utkani mohou dohodnout kdykoliv pred terminem uréenym STK CGF. Pokud se kluby na
sehrani ctvrtfindlového utkani nedohodnou, jejich ¢tvrtfindlové utkani musi byt sehrdno v jednom ze tfi dnl
zévazné uréenych STK CGF v kalendati turnajii na dany kalendaini rok (sobota, nedéle, pondéli). Kone¢ny
termin pro sehrani ¢tvrtfinalového utkani v jednom ze t¥ dn@ zavazné uréenych STK CGF stanovuje
poradatelsky klub (tj. klub, ktery skoncil na 1. az 4. misté po zakladni ¢asti). Pokud souper tento termin
neakceptuje, utkani je skreCovano ve prospéch poradatelského klubu. Pokud se kluby nedohodnou jinak,
zacatek utkani je v 8:00 hodin. Termin ¢tvrtfindlového utkani musi poradatelsky klub vidy predem nahlasit
na STK CGF. Hfi$té (znormované, muZe byt i 9jamkové) a hlavniho rozhodéiho zajidtuje poradatelsky klub.
Naklady si hradi kluby samy.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva pro ¢tyrhry véetné
nahradnikd na prislusném formulafi nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani a sestavu pro dvouhry
nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy a spolecné je
odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu. Poté kapitani uz nemohou zadného hrace své sestavy nahradit nahradnikem,
a to ani v sestavé pro ¢tyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani vsech zapas( utkani skonc¢i nerozhodné nebo
utkani neni mozné dohrat, vitézem utkani se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti.
Vitézové postupuji do semifindle, porazend druZstva obsadi 5. aZ 8. misto. Poradi na 5. az 8. misté se urci
podle umisténi téchto druzstev v zakladni ¢asti.

Semifinale a findle Play-off (dva hraci dny): Semifindle a finale Play-off se hraji v terminu a na hfristi, které
zajisti CGF. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Nasazeni do semifinale Play-off: Prvni hraci den se hraje semifinale. Nasazeni druzstev se provede podle
umisténi druzstev v zakladni ¢asti - nejvyse postavené druzstvo ze zékladni ¢asti bude hrat semifinéle s nejhlre
postavenym druzstvem ze zdkladni ¢asti; druhé semifinale spolu sehraji dvé zbyvajici druzstva.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva pro ¢tyrhry véetné
nahradnikd na prislusném formulafi nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani a sestavu pro dvouhry
nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy a spolecné je
odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu. Poté kapitani uz nemohou zadného hrace své sestavy nahradit nahradnikem,
a to ani v sestavé pro ¢tyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani vSech zapas( utkani skonc¢i nerozhodné nebo
utkani neni mozno dohrat, vitézem utkdni se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti.
Vitézové semifinale hraji findle, porazena druzstva hraji utkani o 3. misto.

Finale Play-off, utkani o 3. misto: Finale se hraje druhy hraci den podle stejnych podminek jako semifinalova
utkani. Utkani o 3. misto se hraje druhy hraci den ve zkrdceném systému - hraje se jedna Ctyrhra a Ctyfi
dvouhry v jednom sledu, tj. hraje se 0 5 bodu.

Sestavy druizstev: Kapitani druzstev hrajicich findle odevzdaji hlavnimu rozhodc¢imu sestavu druzstva pro
Ctyrhry véetné nahradnikd na prislusném formulafi nejpozdéji 20 minut pred za¢atkem utkani a sestavu pro
dvouhry nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani druzstev hrajicich utkani o 3. misto odevzdaji
hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva pro jednu Ctyrhru a ¢tyfi dvouhry véetné nahradnikl na pfislusném
formulafi nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy

a spolecné je odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu. Poté kapitani uz nemohou Zzadného hrace své sestavy nahradit
nahradnikem, a to ani v sestavé pro Ctyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zdpas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji po ¥ bodu. Jestlize po dohrani viech zépasl utkani skonéi nerozhodné,
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o vitézi rozhodne rozehravka Sudden Death (,nahla smrt“) ve Ctyrhfe na jamky hrana v pripadé utkani

o 1. misto na minimalné t¥i jamky, v pfipadé utkani o 3. misto na minimalné jednu jamku. Dvojici hracl pro
rozehravku urci neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni
vybor tak, aby se vyhlaseni vysledkd véetné zavéreéného ceremonialu konalo za dlistojnych podminek.

V pfipadé, Ze z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné rozehrdvku regulérné odehrat ¢i dohrat nebo
pokud rozehravka skonci remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva v zakladni ¢asti.

Vitéz Extraligy ziska titul Mistra CR druzstev muz(i a bude reprezentovat CR v Evropském poharu druzstev
muzd.

41.1.1.3 Utkani o sestup (Play-out)

Zpusob hry: Viechny zapasy Play-out se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

Pocet hraca v druizstvu: 6+2 nahradnici. Minimalni pocet hracd, aby druzstvo mohlo nastoupit v Play-out,
jsou Ctyri.

Systém hry v Play-out: Hraji se 3 ¢tyrhry dopoledne a 6 dvouher odpoledne, tj. hraje se 9 zapast o 9 bodu.
V okamziku, kdy je utkani rozhodnuto, ostatni nedohrané zapasy kon¢i remizou. Jakmile se tuto skute¢nost
hrajici hraci dozvi, nesméji pokracovat ve hre. Jinak jejich klubu hrozi poradkova pokuta.

Play-out: Podle umisténi v zakladni ¢asti jsou druzstva nasazena do Play-out takto: 9-12, 10-11. Pokud se vsak
nékteré druzstvo nezucastnilo nékterého hraciho kola zakladni ¢asti nebo mélo v hracim kole jen Etyfi nebo
méné vysledkd, je zafazeno na 12. (resp. 11.) misto a sestoupi do I. ligy. To znamen3, Ze se pfislusné utkani
Play-out nekond. Termin, do ného# musi byt utkani Play-out sehrdna, uréuje STK CGF a je totoiny s terminem
pro sehrani ¢tvrtfinalovych utkani Play-off. Kluby se na sehrani utkani mohou dohodnout kdykoliv pred
terminem uréenym STK CGF. Pokud se kluby na sehrani utkani nedohodnou, jejich utkani musi byt sehrano

v jednom ze tii dnii zavazné uréenych STK CGF v kalendafi turnajii na dany kalenda¥ni rok (sobota, nedéle,
pondéli). Kone¢ny termin pro sehrani utkani v jednom ze tii dnd zavazné uréenych STK CGF stanovuje
poradatelsky klub (tj. klub, ktery skoncil na 9. a 10. misté po zakladni ¢asti). Pokud souper tento termin
neakceptuje, utkani je skreCovano ve prospéch poradatelského klubu. Pokud se kluby nedohodnou jinak,
zadatek utkani je v 8:00 hodin. Termin utkani musi pofadatelsky klub vZdy predem nahlasit na STK CGF. HFisté
(znormované, mize byt i 9jamkové) a hlavniho rozhodéiho zajistuje poradatelsky klub. Naklady si hradi kluby
samy.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢&imu sestavu druzstva pro ¢tyrhry véetné
nahradnikd na prislusném formulari nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani a sestavu pro dvouhry
nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy a spolecné je
odevzdaji hlavnimu rozhodc¢imu. Poté kapitani uz nemohou zadného hrace své sestavy nahradit nahradnikem,
a to ani v sestavé pro Ctyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani viech zapas( utkani skon¢i nerozhodné nebo
utkani neni mozné dohrat, vitézem utkani se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti.
Vitézové utkani Play-out si udrzi extraligovou prislusnost pro pfristi rocnik soutéze, porazena druzstva sestoupi
do I. ligy druZstev muzd.

4.1.1.2 Extraliga druistev Zen

Vrcholnou dlouhodobou souté?i druzstev zen v CGF je Extraliga. Pravo startu ma 10 druzstev na zakladé
umisténi v minulém rocniku, ktera potvrdila Ucast v soutéZi na formulari prihlasky nejpozdéji do 30. dubna
pfislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz bod 4.1). Extraliga se hraje celorocné a je rozdélena na ¢ast
zakladni a findlovou (Play-off).

s v s

4.1.1.2.1 Zakladni ¢ast - 3 dvoukola po dvou hracich dnech (celkem 6 hracich kol)

Zpusob hry: V zakladni ¢asti Extraligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. DruZstva
hraji ve tfech terminech podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovych znormovanych hfistich. Hraji se
tfi dvoukolové soutéie na rany (celkem 6x18 jamek), spole¢né Extraliga muz(i a Extraliga zen. H¥isté zajisti CGF
na zakladé nabidek majiteld hfist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.
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Pocet hracek v druzstvu: 4+2 nahradnice pro kazdé dvoukolo zakladni ¢asti (2x18 jamek na rany). Za kazdé
druzstvo nastoupi kazdy den 4 hracky a zapocitavat se budou 3 nejlepsi vysledky. Aby druzstvo mohlo byt
hodnoceno, musi nastoupit minimalné 3 hracky. S mensim poc¢tem hraéek druzstvo nem(izZe nastoupit.

Sestavy druZstev: Kapitdni druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva véetné nahradnic
pro dané dvoukolo zakladni ¢asti nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zacatku kazdého hraciho
kola. Kapitdn maze dale nahradit jednu hracku sestavy ndhradnici kdykoli pred jejim startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro kazdé hraci kolo startovni listinu takto - pfidéli druzstvim
poradova Cisla 1 az 10 - pro 1. dvoukolo zakladni ¢asti podle umisténi v predchazejicim roc¢niku, pro 2. a 3.
dvoukolo podle umisténi v tabulce zakladni ¢asti po odehrani predchazejiciho dvoukola. Hrackam pro
jednotliva hraci kola bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v poradi, v jakém je kapitani napisi do
sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem zarazeny do startovni listiny hraciho kola, aby mohly startovat ve
trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 1B, 2B; 3B, 4B, 5B; 6B, 7B, 8B;
9B, 108, 1C; 2C, 3C, 4C; 5C, 6C, 7C; 8C, 9C, 10C; 1D, 2D, 3D; 4D, 5D, 6D; 7D, 8D; 9D, 10D. Tento systém
sestaveni startovni listiny plati pro obé hraci kola daného dvoukola.

Poradi druistev: Soucet 3 nejlepsich vysledkl prvniho dne a 3 nejlepsich vysledkl druhého dne urci poradi

v daném dvoukole zakladni ¢asti a zapocitdva se do tabulky zakladni ¢asti. Celkové poradi v zakladni ¢asti urci
soucet ran ze vsech tfi dvoukol zakladni ¢asti. Pokud se nékteré druZstvo nezlcastni nékterého hraciho kola
zakladni ¢asti nebo bude mit v hracim kole jen dva nebo méné vysledkd, bude zafazeno na konec tabulky

a sestoupi do I. ligy.

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souétu ran ze vsech tfi dvoukol zakladni ¢asti u dvou nebo vice druZstev
rozhodne o poradi lepsi soucet druzstva ve 3. dvoukole zakladni ¢asti. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individualni vysledek hracky druzstva ve 3. dvoukole zakladni ¢asti, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo

1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva ve 3. dvoukole
zakladni ¢asti, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto
kriterii, rozhodne los.

Postup: Prvnich 8 druzstev postupuje do findlové ¢asti. Druzstva na 9. a 10. misté sestupuji do I. ligy.

41.1.2.2 Findlova cast (Play-off)
Zpusob hry: Vsechny zapasy Play-off se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

Pocet hracek v druzstvu: 4+2 nahradnice pro kazdé kolo finalové ¢asti (1. ¢tvrtfindle, 2. spolec¢né semifindle
a findle Play-off). Minimalni pocet hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou dvé.

Systém hry v Play-off: Hraji se 2 ¢tyfhry dopoledne a 4 dvouhry odpoledne, tj. hraje se 6 zapasut o 6 bod(.
V okamziku, kdy je utkani rozhodnuto, ostatni nedohrané zapasy konci remizou. Jakmile se tuto skutecnost
hrajici hracky dozvi, nesméji pokracovat ve hre. Jinak jejich klubu hrozi poradkova pokuta.

Ctvrtfinale Play-off: Podle umisténi v zakladni ¢asti jsou druZstva nasazena do Etvrtfinale takto: 1-8, 4-5,
2-7, 3-6. Termin, do ného? musi byt &tvrtfinalova utkani sehrana, uréuje STK CGF. Kluby se na sehrani
¢tvrtfinalového utkani mohou dohodnout kdykoliv pred terminem uréenym STK CGF. Pokud se kluby na
sehrani ¢tvrtfinalového utkani nedohodnou, jejich ¢tvrtfindlové utkani musi byt sehrdno v jednom ze tfi dnd
zavazné uréenych STK CGF v kalendati turnajii na dany kalendaini rok (sobota, nedéle, pondéli). Koneény
termin pro sehrani ¢tvrtfinalového utkani v jednom ze t¥ dn@ zavazné uréenych STK CGF stanovuje
poradatelsky klub (tj. klub, ktery skoncil na 1. az 4. misté po zakladni ¢asti). Pokud soupef tento termin
neakceptuje, utkani je skreCovano ve prospéch poradatelského klubu. Pokud se kluby nedohodnou jinak,
zacatek utkani je v 8:00 hodin. Termin ¢tvrtfindlového utkani musi poradatelsky klub vzdy predem nahlasit
na STK CGF. Hfi$té (znormované, muZe byt i 9jamkové) a hlavniho rozhodéiho zajidtuje poradatelsky klub.
Naklady si hradi kluby samy.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva pro ¢tyrhry véetné
nahradnic na prislusném formulari nejpozdéji 20 minut pred za¢atkem utkani a sestavu pro dvouhry
nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy a spolecné je
odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu. Poté kapitani uz nemohou zadnou hracku své sestavy nahradit nahradnici,
a to ani v sestavé pro ¢tyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.
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Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druZstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani vSech zapasu utkani skonéi nerozhodné nebo
utkani neni mozné dohrat, vitézem utkani se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti.
Vitézové postupuji do semifindle, porazend druZstva obsadi 5. aZ 8. misto. Poradi na 5. az 8. misté se urci
podle umisténi druzstev v zakladni ¢asti.

Semifinale a finale Play-off (dva hraci dny): Semifinéle a finale Play-off se hraji na hristi, které zajisti CGF.
Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Nasazeni do semifinale Play-off: Prvni hraci den se hraje semifinale. Nasazeni druZstev se provede podle
umisténi druzstev v zakladni ¢asti - nejvyse postavené druzstvo ze zékladni ¢asti bude hrat semifinéle s nejhlre
postavenym druzstvem ze zakladni ¢asti; druhé semifinale spolu sehraji dvé zbyvajici druzstva.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva pro ¢tyrhry véetné
nahradnic na prislusném formulari nejpozdéji 20 minut pred za¢atkem utkani a sestavu pro dvouhry
nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy a spolecné je
odevzdaji hlavnimu rozhodc¢imu. Poté kapitani uz nemohou zadnou hracku své sestavy nahradit nahradnici,
a to ani v sestavé pro Ctyrhry, ani v sestavé pro dvouhry

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druzZstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani vSech zapasui utkani skonéi nerozhodné nebo
utkani neni mozno dohrat, vitézem utkani se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti.
Vitézové semifinale hraji findle, porazena druzstva hraji utkani o 3. misto.

Finale Play-off, utkani o 3. misto: Findle se hraje druhy hraci den podle stejnych podminek jako semifinalova
utkani. Utkani o 3. misto se hraje druhy hraci den ve zkrdceném systému - hraje se jedna Ctyrhra a dvé
dvouhry v jednom sledu, tj. hraje se o 3 body.

Sestavy druZstev: Kapitani druzstev hrajicich findle odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva pro
Ctyrhry véetné nahradnic na prislusném formulafi nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani a sestavu pro
dvouhry nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani druzstev hrajicich utkani o 3. misto odevzdaji
hlavnimu rozhodc¢imu sestavu druZstva pro jednu ¢tyrhru a dvé dvouhry véetné nahradnic na pfislusném
formulafi nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani. Kapitani si mezi sebou vzajemné vymeéni sestavy

a spolecné je odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu. Poté kapitani uz nemohou Zadnou hracku své sestavy nahradit
nahradnici, a to ani v sestavé pro ¢tyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zdpas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani viech zdpasl utkani skonéi nerozhodné,

o vitézi rozhodne rozehravka Sudden Death (,,nahla smrt“) ve ¢tyrhie na jamky hrana v pripadé utkani

o 1. misto na minimalné tfi jamky, v pfipadé utkdni o 3. misto na minimalné jednu jamku. Dvojici hracek pro
rozehravku urci neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni
vybor tak, aby se vyhlaseni vysledkid véetné zdvéreéného ceremonialu konalo za dlstojnych podminek.

V ptipadé, Ze z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné odehrat ¢i dohrat nebo
pokud rozehravka skonci remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva v zakladni ¢asti.

Vitéz Extraligy ziska titul Mistra CR druZstev Zen a bude reprezentovat CR v Evropském poharu druZstev zen.

4.1.1.3 1. liga druistev muzi

Druhou nejvyséi dlouhodobou souté#i druistev muzi v CGF je I. liga. Prévo startu ma 12 druZstev na zakladé
umisténi v minulém rocniku, ktera potvrdila Ucast v soutézi na formulari prihlasky nejpozdéji do 30. dubna
prislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz bod 4.1). Hraje se podobné jako Extraliga celoro¢né a je
rozdélena na ¢ast zakladni a findlovou (Play-off).

7 v

4.1.1.3.1 Zakladni ¢ast - 2 dvoukola po dvou hracich dnech (celkem 4 hraci kola)

ZpUsob hry: V zékladni ¢asti I. ligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. DruzZstva hraji
ve dvou terminech podle Kalendare akci CGF na 18jamkovych znormovanych hfistich. Hraji se dvé dvoukolové
soutéie na rany (celkem 4x18 jamek), spole¢né I. liga muz@ a I. liga Zen. HFi$té zajisti CGF na zakladé nabidek
majitel( hFist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.
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Poéet hraca v druistvu: 6+2 nahradnici pro kazdé dvoukolo zakladni ¢asti (2x18 jamek na rany). Za kazdé
druZstvo nastoupi kazdy den 6 hracd a zapoditavat se bude 5 nejlepsich vysledk(. Aby druzstvo mohlo byt
hodnoceno, musi nastoupit minimalné 5 hracd. S mensim poétem hracd druzstvo nemUze nastoupit.

Sestavy druistev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva véetné ndhradnik(l na
prislusném formulari nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zacatku kazdého hraciho kola. Kapitan
muze dale nahradit jednoho hrace sestavy nahradnikem kdykoli pfed jeho startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro kazdé hraci kolo startovni listinu takto - pfidéli druzstvim
poradova Cisla 1 az 12, pro 1. dvoukolo zakladni ¢asti podle umisténi v predchazejicim rocniku, pro 2. dvoukolo
podle umisténi v tabulce zakladni ¢asti po odehrani pfedchazejiciho dvoukola. Hra¢lm pro jednotliva hraci
kola bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D, E, F v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hraci
budou soutéznim vyborem zarazeni do startovni listiny hraciho kola tak, aby mohli startovat ve trojicich
vintervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B,
9B; 10B, 11B, 12B; 1C; 2C, 3C, 4C; ........;4F, 5F, 6F; 7F, 8F, 9F; 10F, 11F, 12F. Tento systém sestaveni startovni
listiny plati pro obé hraci kola daného dvoukola.

Poradi druistev: Soucet 5 nejlepsich vysledkl prvniho dne a 5 nejlepsich vysledkl druhého dne urci poradi

v daném dvoukole zakladni ¢asti a zapocitava se do tabulky zakladni ¢asti. Celkové poradi v zakladni ¢asti urci
soucet ran z obou dvoukol zakladni ¢asti. Pokud se nékteré druzstvo nezucastni nékterého hraciho kola
zakladni ¢asti nebo bude mit v hracim kole jen ¢tyfi nebo méné vysledkd, bude zafazeno na konec tabulky

a sestupuje do Il. ligy.

Rovnost vysledku: V pFipadé rovnosti souétu ran z obou dvoukol zékladni ¢asti u dvou nebo vice druZstev
rozhodne o poradi lepsi soucet druzstva ve 2. dvoukole zakladni ¢asti. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individualni vysledek hrace druzstva ve 2. dvoukole zakladni ¢asti, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo

1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva ve 2. dvoukole
zakladni ¢asti, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto
kriterii, rozhodne los.

Postup: Prvnich 8 druzstev postupuje do findlové ¢asti. Druzstva na 9. az 12. misté sestupuji do pfislusné
II. ligy, kam podle svého regionu patfi.

4.1.1.3.2 Findlova ¢ast (Play-off - utkani o postup do Extraligy)
Zpusob hry: Vsechny zapasy Play-off se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

Pocet hraca v druistvu: 6+2 nahradnici pro kazdé kolo finalové ¢asti (1. Ctvrtfinale, 2. semifinale Play-off).
Minimalni podet hracd, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou Ctyfi.

Systém hry v Play-off: Hraji se 3 ¢tyfhry dopoledne a 6 dvouher odpoledne, tj. hraje se 9 zapast o 9 bodu.
V okamziku, kdy utkani je rozhodnuto, ostatni nedohrané zapasy konci remizou. Jakmile se tuto skutecnost
hrajici hraci dozvi, nesméji pokracovat ve hre. Jinak jejich klubu hrozi poradkova pokuta.

Ctvrtfinale Play-off: Podle umisténi v zakladni ¢asti jsou druZstva nasazena do Etvrtfinale takto: 1-8, 4-5,
2-7, 3-6. Termin, do ného? musi byt &tvrtfinalova utkdni sehrana, uréuje STK CGF. Kluby se na sehrani
¢tvrtfinalového utkani mohou dohodnout kdykoliv pred terminem uréenym STK CGF. Pokud se kluby na
sehrani ctvrtfindlového utkani nedohodnou, jejich ¢tvrtfindlové utkani musi byt sehrdno v jednom ze tfi dnl
zévazné uréenych STK CGF v kalendati turnajii na dany kalendaini rok (sobota, nedéle, pondéli). Kone¢ny
termin pro sehrani ¢tvrtfinalového utkani v jednom ze t¥ dn@ zavazné uréenych STK CGF stanovuje
poradatelsky klub (tj. klub, ktery skoncil na 1. az 4. misté po zakladni ¢asti). Pokud souper tento termin
neakceptuje, utkani je skreCovano ve prospéch poradatelského klubu. Pokud se kluby nedohodnou jinak,
zacatek utkani je v 8:00 hodin. Termin ¢tvrtfindlového utkani musi poradatelsky klub vidy predem nahlasit
na STK CGF. Hfi$té (znormované, mUZe byt i 9jamkové) a hlavniho rozhodéiho zajidtuje poradatelsky klub.
Naklady si hradi kluby samy.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva pro ¢tyrhry véetné
nahradnikd na prislusném formulafi nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani a sestavu pro dvouhry
nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy a spolecné je
odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu. Poté kapitani uz nemohou zadného hrace své sestavy nahradit nahradnikem,
a to ani v sestavé pro ¢tyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.
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Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druZstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani vSech zapasu utkani skonéi nerozhodné nebo
utkani neni mozné dohrat, vitézem se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti. Vitézové
postoupi do Play-off, tj. do utkdni o postup do Extraligy. Porazend druZstva obsadi 5. aZ 8. misto. Potadi na 5.
az 8. misté bude uréeno podle umisténi v zakladni ¢asti.

Play-off - utkani o postup do Extraligy: Utkani o postup do Extraligy se hraji na hfisti, které zajisti CGF. Ostatni
naklady si kluby hradi samy. Nasazeni druzstev do utkani se provede podle jejich umisténi v zakladni ¢asti

- nejvyse postavené druzstvo ze zakladni ¢asti bude hrat o postup s nejhife postavenym druzstvem ze zakladni
¢asti; druhé utkdni o postup spolu sehraji dvé zbyvajici druzstva. Ctyrhry se hraji prvni hraci den Play-off

(tj. v patek), dvouhry se hraji druhy hraci den Play-off (tj. v sobotu).

Sestavy druistev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhodc¢imu sestavu druzstva pro Ctyrhry véetné
nahradnikd na pfislusném formulafi nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani a sestavu pro dvouhry
nejpozdéji 20 minut pred za¢atkem dvouher. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy a spolecné je
odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu. Poté kapitani uz nemohou Zadného hrace své sestavy nahradit nahradnikem,
a to ani v sestavé pro Ctyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zdpas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani vSech zapasi utkani skonci nerozhodné,

o vitézi rozhodne rozehravka Sudden Death (,,nahla smrt“) ve ¢tyrhie na jamky hrana na minimalné tfi jamky.
Dvojici hracd pro rozehravku urci neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku
rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, zZe z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné
odehrat ¢i dohrat nebo pokud rozehravka skonci remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva v zakladni
casti.

Vitézové téchto utkani postupuji do Extraligy. Porazena druZstva obsadi konec¢né 3. a 4. misto. Poradi na 3.
a 4. misté bude urceno podle umisténi druzstev v zakladni ¢asti.

4.1.1.4 1. liga druZstev Zen

Druhou nejvyséi dlouhodobou soutéii druistev zen v CGF je I. liga. Pravo startu ma 10 druzstev na zakladé
umisténi v minulém rocniku, ktera potvrdila Ucast v soutézi na formulari prihlasky nejpozdéji do 30. dubna
prislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz bod 4.1). Hraje se podobné jako Extraliga celoroc¢né a je
rozdélena na ¢ast zakladni a findlovou (Play-off).

7 v

4.1.1.4.1 Zakladni ¢ast - 2 dvoukola po dvou hracich dnech (celkem 4 hraci kola)

ZpUsob hry: V zékladni ¢asti I. ligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. DruzZstva hraji
ve dvou terminech podle Kalendare akci CGF na 18jamkovych znormovanych hfistich. Hraji se dvé dvoukolové
soutéie na rany (celkem 4x18 jamek), spole¢né I. liga muz@ a I. liga Zen. HFi$té zajisti CGF na zakladé nabidek
majitel( hFist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Pocet hracek v druzstvu: 4+2 nahradnice pro kazdé dvoukolo zékladni ¢asti (2x18 jamek na rany). Za kazdé
druzstvo nastoupi kazdy den 4 hracky a zapocitavat se budou 3 nejlepsi vysledky. Aby druzstvo mohlo byt
hodnoceno, musi nastoupit minimalné 3 hracky. S mensim poc¢tem hraéek druzstvo nem(iZe nastoupit.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva véetné nahradnic na
prislusném formulari nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zacatku kazdého hraciho kola. Kapitan
muze dale nahradit jednu hracku sestavy nahradnici kdykoli pred jejim startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro kazdé hraci kolo startovni listinu takto - pfidéli druzstvim
poradova Cisla 1 az 10 - pro 1. dvoukolo zakladni ¢asti podle umisténi v predchazejicim rocniku, pro 2.
dvoukolo podle umisténi v tabulce zakladni ¢asti po odehrani predchazejiciho dvoukola. Hrackam pro
jednotliva hraci kola bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v poradi, v jakém je kapitani napisi do
sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem zarazeny do startovni listiny hraciho kola, aby mohly startovat ve
trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 1B, 2B; 3B, 4B, 5B; 6B, 7B, 8B;
9B, 108, 1C; 2C, 3C, 4C; 5C, 6C, 7C; 8C, 9C, 10C; 1D, 2D, 3D; 4D, 5D, 6D; 7D, 8D; 9D, 10D. Tento systém
sestaveni startovni listiny plati pro obé hraci kola daného dvoukola.
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Poradi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkd prvniho dne a 3 nejlepsich vysledkd druhého dne urci poradi
druzstev v daném dvoukole zakladni ¢asti a zapocitava se do tabulky zakladni ¢asti. Celkové poradi v zakladni
Casti urci soucet ran z obou dvoukol zakladni ¢asti. Pokud se nékteré druZstvo nezucastni nékterého hraciho
kola zakladni ¢asti nebo bude mit v hracim kole jen dva nebo méné vysledkd, bude zafazeno na konec tabulky
a sestupuje do Il. ligy.

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souétu ran z obou dvoukol zékladni ¢asti u dvou nebo vice druZstev
rozhodne o poradi lepsi soucet druzstva ve 2. dvoukole zakladni ¢asti. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individualni vysledek hracky druzstva ve 2. dvoukole zakladni ¢asti, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo

1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi sSkrtany vysledek druzstva ve 2. dvoukole
zakladni ¢asti, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné

z téchto kriterii, rozhodne los.

Postup: Prvnich 8 druzstev postupuje do finalové ¢asti. Druzstva na 9. a 10. misté sestupuji do pfislusné Il. ligy,
kam podle svého regionu patfi.

4.1.1.4.2 Findlova ¢ast (Play-off - utkani o postup do Extraligy)
Zpusob hry: Vsechny zapasy Play-off se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

Pocet hracek v druzstvu: 4+2 nahradnice pro kazdé kolo finalové Casti (1. ¢tvrtfinale, 2. semifindle Play-off).
Minimalni pocet hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou dvé.

Systém hry v Play-off: Hraji se 2 ¢tyrhry dopoledne a 4 dvouhry odpoledne, tj. hraje se 6 zapasu o 6 bod(.
V okamtZiku, kdy je utkani rozhodnuto, ostatni nedohrané zapasy konci remizou. Jakmile se tuto skutecnost
hrajici hracky dozvi, nesméji pokracovat ve hre. Jinak jejich klubu hrozi poradkova pokuta.

Ctvrtfinale Play-off: Podle umisténi v zakladni ¢asti jsou druzstva nasazena do Etvrtfinale takto: 1-8, 4-5,
2-7, 3-6. Termin, do néhoz musi byt ¢tvrtfinalova utkdni sehrana, uréuje STK CGF. Kluby se na sehréni
¢tvrtfinalového utkani mohou dohodnout kdykoliv pred terminem uréenym STK CGF. Pokud se kluby na
sehrani ¢tvrtfindlového utkani nedohodnou, jejich ¢tvrtfindlové utkani musi byt sehrano v jednom ze tfi dnl
zavazné uréenych STK CGF v kalendati turnajii na dany kalendaini rok (sobota, nedéle, pondéli). Koneény
termin pro sehrani ¢tvrtfinalového utkani v jednom ze t¥ dn@ zavazné uréenych STK CGF stanovuje
poradatelsky klub (tj. klub, ktery skoncil na 1. az 4. misté po zakladni ¢asti). Pokud souper tento termin
neakceptuje, utkani je skreCovano ve prospéch poradatelského klubu. Pokud se kluby nedohodnou jinak,
zacatek utkdani je v 8:00 hodin. Termin ¢tvrtfindlového utkani musi poradatelsky klub vidy pfedem nahlasit
na STK CGF. HFiété (znormované, mGze byt i 9jamkové) a hlavniho rozhodéiho zajistuje poradatelsky klub.
Naklady si hradi kluby samy.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢&imu sestavu druzstva pro ¢tyrhry véetné
nahradnic na pfislusném formulafi nejpozdéji 20 minut pred za¢atkem utkani a sestavu pro dvouhry
nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy a spolecné je
odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu. Poté kapitani uz nemohou zadnou hracku své sestavy nahradit nahradnici,
a to ani v sestavé pro Ctyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zdpas konci remizou
a v utkani ziskavaji obé druzstva po % bodu. Jestlize po dohrani viech zapas( utkani skonc¢i nerozhodné nebo
utkani neni mozné dohrat, vitézem utkani se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti.
Vitézové postoupi do Play-off, tj. do utkani o postup do Extraligy. Porazena druZstva obsadi 5. az 8. misto.
Poradi na 5. az 8. misté se urci podle umisténi druzstev v zakladni ¢asti.

Play-off - utkani o postup do Extraligy: Utkani o postup do Extraligy se hraji na hfisti, které zajisti CGF. Ostatni
naklady si kluby hradi samy. Nasazeni druzstev do utkani se provede podle jejich umisténi v zakladni ¢asti

- nejvyse postavené druzstvo ze zakladni ¢asti bude hrat o postup s nejhife postavenym druzstvem ze zakladni
¢asti; druhé utkéni o postup spolu sehraji dvé zbyvajici druzstva. Ctyrhry se hraji prvni hraci den Play-off

(tj. v patek), dvouhry se hraji druhy hraci den Play-off (tj. v sobotu).

Sestavy druizstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhodc¢imu sestavu druzstva pro Ctyrhry véetné
nahradnic na prislusném formulati nejpozdéji 20 minut pred za¢atkem utkani a sestavu pro dvouhry
nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy a spolecné je
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odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu. Poté kapitani uz nemohou zadnou hracku své sestavy nahradit nahradnici,
a to ani v sestavé pro Ctyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zdpas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani viech zapasl utkani skonéi nerozhodné,

o vitézi rozhodne rozehravka Sudden Death (,nahla smrt“) ve ¢tyfhfe na jamky hrana na minimalné tti jamky.
Dvojici hracek pro rozehravku urci neprodlené kapitani druzstev. O poc¢tu a vybéru jamek pro rozehravku
rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, ze z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné
odehrat ¢i dohrat nebo pokud rozehravka skonci remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva v zakladni
casti.

Vitézové téchto utkani postupuji do Extraligy. PoraZzena druzstva obsadi konec¢né 3. a 4. misto. Poradi na 3. a 4.
misté bude urceno podle umisténi druzstev v zakladni ¢asti.

v o

4.1.1.5 Il. liga druZstev muzl

Treti nejvy$éi dlouhodobou souté?i druzstev muzi v CGF je Il. liga druZstev muZdl. Pravo startu maji druzstva
na zakladé umisténi v minulém rocniku, ktera potvrdila Ucast v soutézi na formulafi pfihlasky nejpozdéji do 30.
dubna ptislu$ného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz bod 4.1). Hraje se ve dvou skupinach ZAPAD a VYCHOD
po 12 druistvech. Terminy a histé urci STK CGF v Kalendafi akci CGF.

Rozdéleni druzstev: Rozdéleni druZstev do skupin ZAPAD (regiony ZAPAD A a ZAPAD B) a VYCHOD (regiony
VYCHOD A a VYCHOD B) provadi a aktualizuje STK CGF podle aktualnich sportovné-technickych podminek.
Aktualni zatazeni klub@i do pfislu§nych regiont je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF".

Zpusob hry: Hraje na rany bez vyrovnani a na Upravu hendikepu. DruZstva hraji ve dvou terminech podle
Kalendare akci CGF na 18jamkovych znormovanych hfistich. Hraji se dvé dvoukolové soutéZe na rany (celkem
4x18 jamek), spole¢né I1. liga muzd a I1. liga Zen v obou skupinach. Hfisté zajisti CGF na zakladé nabidek
majitel( hFist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Poéet hraca v druistvu: 6+2 nahradnici pro kazdé dvoukolo (2x18 jamek na rany). Za kazdé druZzstvo nastoupi
kazdy den 6 hracd a zapoditavat se bude 5 nejlepsich vysledk(. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi
nastoupit minimalné 5 hraca. S mensim poctem hracl druzstvo nemuzZe nastoupit.

Sestavy druZstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva véetné ndhradnik( na
prislusném formulari nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zac¢atku kazdého hraciho kola. Kapitan
muze dale nahradit jednoho hrace sestavy nahradnikem kdykoli pfed jeho startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro kazdé hraci kolo startovni listinu takto - pfidéli druzstvim
poradova Cisla 1 az 12, pro 1. dvoukolo podle umisténi v predchazejicim rocniku, pro 2. dvoukolo podle
umisténi v tabulce po odehrani predchazejiciho dvoukola. Hraélim pro jednotliva hraci kola bude pridéleno
oznaceni pismeny A, B, C, D, E, F v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hraci budou soutéznim
vyborem zarazeni do startovni listiny hraciho kola tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut

v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B, 9B; 10B, 11B, 12B;
1C; 2C, 3C, 4C; ........ ;4F, 5F, 6F; 7F, 8F, 9F; 10F, 11F, 12F. Tento systém sestaveni startovni listiny plati pro obé
hraci kola daného dvoukola.

Poradi druistev: Soucet 5 nejlepsich vysledkl prvniho dne a 5 nejlepsich vysledkd druhého dne urci poradi
v daném dvoukole a zapocitdva se do tabulky. Celkové poradi urci soucet ran z obou dvoukol. Pokud se
nékteré druzstvo nezucastni nékterého hraciho kola nebo bude mit v hracim kole jen ¢tyfi nebo méné
vysledkd, bude zarfazeno na konec tabulky a sestupuje do Ill. ligy.

Rovnost vysledku: V pFipadé rovnosti souétu ran z obou dvoukol u dvou nebo vice druzstev rozhodne o poradi
lepsi soucet druzstva ve 2. dvoukole. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi individudIni vysledek
hrace druzstva ve 2. dvoukole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné,
rozhodne nejlepsi skrtany vysledek druzstva ve 2. dvoukole, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto kriterii, rozhodne los.

Postup: Prvni dvé druZstva z kazdé skupiny Il. ligy postupuji do I. ligy. PoCet sestupujicich druzstev mezi Il. a lll.
ligou v obou skupindch bude dan poctem a regionalni pfislusnosti druzstev sestupujicich z I. ligy a bude se
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pohybovat v intervalu od Zadného do ¢tyr druzZstev, aby se dodrZel pocCet 12 druZstev v kazdé skupiné.
DruiZstva, ktera sestupuiji, sestupuji do pfislusné lll. ligy, kam podle svého regionu patfi.

4.1.1.6 Il liga druistev Zen

Treti nejvyssi dlouhodobou soutéZi druzstev zen v CGF je Il. liga druZstev Zen. Pravo startu maji druzstva na
zakladé umisténi v minulém roc¢niku, ktera potvrdila Gcast v soutézi na formulari prihlasky nejpozdéji do 30.
dubna ptislu$ného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz bod 4.1). Hraje se ve dvou skupinach ZAPAD a VYCHOD
po 10 druzistvech. Terminy a hfi$té urdi STK CGF v Kalendafi akci CGF.

Rozdéleni druzstev: Rozdéleni druZstev do skupin ZAPAD (regiony ZAPAD A a ZAPAD B) a VYCHOD (regiony
VYCHOD A a VYCHOD B) provadi a aktualizuje STK CGF podle aktudlnich sportovné-technickych podminek.
Aktualni zatazeni klub@i do pfisludnych regiont je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF".

Zpusob hry: Hraje na rany bez vyrovnani a na Upravu hendikepu. Druzstva hraji ve dvou terminech podle
Kalendare akci CGF na 18jamkovych znormovanych hfistich. Hraji se dvé dvoukolové soutéZe na rany (celkem
4x18 jamek), spole¢né I1. liga muzd a I1. liga Zen v obou skupinach. Hfisté zajisti CGF na zakladé nabidek
majitel( hFist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Pocet hracek v druzstvu: 4+2 nahradnice pro kazdé dvoukolo (2x18 jamek na rany). Za kazdé druzstvo
nastoupi kazdy den 4 hracky a zapocitavat se budou 3 nejlepsi vysledky. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno,
musi nastoupit minimalné 3 hracky. S mensim poc¢tem hracek druZstvo nemuize nastoupit.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva véetné nahradnic na
prislusném formulari nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zacatku kazdého hraciho kola. Kapitan
mUze ddle nahradit jednu hracku sestavy nahradnici kdykoli pred jejim startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro kazdé hraci kolo startovni listinu takto - pfidéli druzstvim
poradova ¢isla 1 az 10 - pro 1. dvoukolo podle umisténi v pfedchazejicim rocniku, pro 2. dvoukolo podle
umisténi v tabulce po odehrani predchazejiciho dvoukola. Hrackam pro jednotliva hraci kola bude pridéleno
oznaceni pismeny A, B, C, D v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem
zafazeny do startovni listiny hraciho kola, aby mohly startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A,
2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 1B, 2B; 3B, 4B, 5B; 6B, 7B, 8B; 9B, 108, 1C; 2C, 3C, 4C; 5C, 6C, 7C; 8C, 9C,
10C; 1D, 2D, 3D; 4D, 5D, 6D; 7D, 8D; 9D, 10D. Tento systém sestaveni startovni listiny plati pro obé hraci kola
daného dvoukola.

Poradi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkl prvniho dne a 3 nejlepsich vysledkd druhého dne urdi poradi

v daném dvoukole a zapocitdva se do tabulky. Celkové poradi urci soucet ran z obou dvoukol. Pokud se
nékteré druZstvo nezudastni nékterého hraciho kola nebo bude mit v hracim kole jen dva nebo méné vysledkd,
bude zafazeno na konec tabulky a sestupuje do lll. ligy.

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souétu ran z obou dvoukol u dvou nebo vice druzstev rozhodne o poradi
lepsi soucet druzstva ve 2. dvoukole. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi individudlni vysledek
hracky druzstva ve 2. dvoukole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné,
rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva ve 2. dvoukole, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto kriterii, rozhodne los.

Postup: Prvni druzstvo z kazdé skupiny Il. ligy postupuje do I. ligy. Pocet sestupujicich druzstev mezi ll. a lll.
ligou v obou skupindch bude dan poctem a regionalni pfislusnosti druzstev sestupujicich z I. ligy a bude se
pohybovat v intervalu od jednoho do tfi druZstev, resp. v intervalu od jednoho do Sesti druzstev - viz
Poznédmka pod bodem 4.1.1.8, aby se dodrzel pocet 10 druZstev v kazdé skupiné. DruZstva, ktera sestupuiji,
sestupuji do pfislusné Ill. ligy, kam podle svého regionu patfi.

v

4.1.1.7 Ill. liga druZstev muza

I1I. liga druZstev muzl se hraje jako regiondlni souté? ve ¢tyfech skupinach ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A,
VYCHOD B po maximalné 15 druZstvech. Terminy a hristé uréi regionélni komise STK CGF a budou uvedeny
v Kalendati akci CGF. Pravo startu maji druzstva, jejichZ kluby nehraji vy$si souté? druzstev muzi a které se
prihlasi na formulati prihlasky nejpozdéji do 30. dubna prislusného roku a zaplati stanoveny vklad (viz bod
4.1).
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Rozdéleni druzstev: Rozdéleni druzstev do skupin ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B provadi
a aktualizuje STK CGF podle aktualnich sportovné-technickych podminek. Aktudlni zafazeni klubd do
prislugnych skupin je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF".

ZpUsob hry: Hraje se 2x18 jamek na rany bez vyrovnani a na Upravu hendikepu. Hraje se spole¢né Ill. liga
muzl a lll. liga Zen ve vSech skupinach. Mze se hrat i na 9jamkovych znormovanych hfistich. Hfisté zajisti
regionalni komise STK CGF na zakladé nabidek majiteltl hiist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Pocet hraca v druzstvu: 6+2 nahradnici pro dané dvoukolo (2x18 jamek na rany). Za kazdé druzstvo nastoupi
kazdy den 6 hracu a zapocitavat se bude 5 nejlepsich vysledkd. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi
nastoupit minimalné 5 hracd. S mensim poctem hracl druzstvo nemuzZe nastoupit.

Sestavy druistev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva véetné nahradnikl na
prislusném formulari nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zacatku kazdého hraciho kola. Kapitan
mUze dale nahradit jednoho hrace sestavy nahradnikem kdykoli pred jeho startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro 1. kolo startovni listinu takto: pridéli losovanim skutecné
pritomnym druzstviim poradové ¢islo 1 az x. Hra¢lim pro jednotliva hraci kola bude pfidéleno oznaceni
pismeny A, B, C, D, E, F v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hrac¢i budou soutéznim vyborem
zarazeni do startovni listiny hraciho kola tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi:

1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; ....... XA, 1B, 2B; 3B, 4B, 5B; ........xB; ........ 1F, 2F, 3F; 4F, 5F, ...... xF. Pro 2. kolo bude
druzstviim pridéleno pofadové ¢islo podle poradi po odehraném 1. kole, hraédim oznaceni v poradi, v jakém je
kapitani napisi do sestavy. Nejdrive budou startovat druzstva na 1. az 4. misté podle kodu: 1A, 2A, 3A; 4A, 1B,
2B; 3B, 4B, 1C; 2C, 3C, 4C; .....1F; 2F, 3F, 4F; potom zbyvajici druzstva podle kédu: 5A, 6A, 7A;....xA, 5B, 6B...xB,
5C, 6C,...xC, 5F, 6F,....xF.

Poradi druistev: Soucet 5 nejlepsich vysledkl prvniho dne a 5 nejlepsich vysledk( druhého dne urci vitéze

a poradi druzstev. Pokud se nékteré druzstvo nezucastni nékterého hraciho kola nebo bude mit v hracim kole
jen Ctyfi nebo méné vysledkd, bude ze soutéze vyrazeno (nema-li kam sestoupit) nebo bude zarazeno na
konec tabulky a sestupuje do IV. ligy.

Rovnost vysledkt: V pfipadé rovnosti souétu ran z obou kol u dvou nebo vice druzstev, rozhodne o poradi
nejlepsi individualni vysledek hrace druzstva z obou hracich kol, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva z obou hracich kol, eventudlné
poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto kriterii, rozhodne los.

Postup: Vitézové vsech Ctyr regionalnich lll. lig postupuji do prislusné skupiny Il. ligy podle svého regionu.

Vznik IV. ligy druzstev muzi: V pfipadé, Ze pocet prihlasenych druzstev ve skupiné lll. ligy druzstev muz(
ptipadé budou 13., 14. a 15. druZstvo ptirazeny do pfislusné skupiny Ill. ligy druzstev muzd. Podminky postupt
a sestupl druZstev mezi Ill. a IV. ligou stanovi regionalni komise STK CGF.

Rozsifeni poctu hracich kol: Pocet hracich kol ve Ill. lize druzstev muzd, ptipadné ve IV. lize druZstev muzi
stanovi regionalni komise STK CGF. Minimalni pocet jsou dvé hraci kola. Pokud regionalni komise STK CGF
rozsifi pocet hracich kol ve lll. lize druzstev muz( na ¢tyti (4x18 jamek), musi podminky soutéZe - zejména
zpUsob sestaveni startovni listiny, zplsob feseni rovnosti vysledkl aj. - upresnit v jejim rozpisu.

4.1.1.8 Ill. liga druistev Zen

I1I. liga druZstev Zen se hraje jako regionalni souté? ve ¢tyfech skupinach ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A,
VYCHOD B po maximalné 13 druZstvech. Terminy a hti§té uréf regionalni komise STK CGF a budou uvedeny
v Kalendafi akci CGF. Pravo startu maji druzstva, jejich? kluby nehraji vy$$i souté? druZstev Zen a které se
ptihlasi na formulati prihlasky nejpozdéji do 30. dubna pfislusného roku a zaplati stanoveny vklad (viz bod
4.1).

Poznamka: V ptipadé, Ze pocet prihlasenych druzstev Zen do lll. lig v obou skupinach Zapad A + Zapad B,
respektive v obou skupinach Vychod A + Vychod B bude nizsi nez ¢tyfi, budou tato - jedno az tfi - druzstva
startovat ve Il. lize druistev Zen podle své regionalni pfislusnosti. V pfipadé, Ze se do nékteré skupiny Ill. ligy
7en pfihlasi jen jedno druzstvo, bude toto druzstvo po dohodé ptisluinych regionélnich komisi STK CGF
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startovat ve lll. lize Zen v sousednim regionu, odkud pak budou do Il. ligy Zen postupovat dvé nejlepsi
druZstva.

Rozdéleni druzstev: Rozdéleni druzstev do skupin ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B provadi
a aktualizuje STK CGF podle aktudlnich sportovné-technickych podminek. Aktudlni zafazeni klub& do
prisludnych skupin je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF".

Zpusob hry: Hraje se 2x18 jamek na rany bez vyrovnani a na Upravu hendikepu. Hraje se spolecné lIl. liga
muzl a lll. liga Zen ve vSech skupinach. Mze se hrét i na 9jamkovych znormovanych hfistich. HFisté zajisti
regionalni STK CGF na zakladé nabidek majiteld hrist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Pocet hracek v druzstvu: 4+2 nahradnice pro dané dvoukolo (2x18 jamek na rany). Za kazdé druzstvo nastoupi
kazdy den 4 hracky a zapocitavat se budou 3 nejlepsi vysledky. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi
nastoupit minimalné 3 hracky. S mensim poctem hracek druzstvo nemuze nastoupit.

Sestavy druizstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva véetné ndhradnic na
pFislusném formuldFi nejpozdéji do 19 hodin veler dne pfedchazejiciho zacatku kazdého hraciho kola. Kapitan
muUZze dale nahradit jednu hracku sestavy nahradnici kdykoli pred jejim startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro 1. kolo startovni listinu takto: pridéli losovanim skutecné
pritomnym druZstviim poradové Cislo 1 aZ x. Hrackam pro jednotliva hraci kola bude pfidéleno oznaceni
pismeny A, B, C, D v pofadi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem zarazeny
do startovni listiny hraciho kola tak, aby mohly startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v pofadi: 1A, 2A, 3A;
4A, 5A, 6A; ....... XA, 1B, 2B; 3B, 4B, 5B; ........ XB; v 1D, 2D, 3D; 4D, 5D, ...... xD. Pro 2. kolo bude druzstviim
pridéleno poradové Cislo podle poradi po odehraném 1. kole, hrackam oznaceni v poradi, v jakém je kapitani
napisi do sestavy. Nejdfive budou startovat druzstva na 1. az 4. misté podle kédu: 1A, 2A, 3A; 4A, 1B, 2B; 3B,
4B, 1C; 2C, 3C, 4C; 1D, 2D; 3D, 4D; potom zbyvajici druzstva podle kddu: 5A, 6A, 7A;....xA, 5B, 6B...xB, 5C,
6C,...xC, 5D, 6D,....xD.

Poradi druistev: Soucet 3 nejlepsich vysledkd prvniho dne a 3 nejlepsich vysledk( druhého dne urdi vitéze

a poradi druzstev. Pokud se nékteré druzstvo nezucastni nékterého hraciho kola nebo bude mit v hracim kole
jen dva nebo méné vysledkd, bude ze soutéZe vyrazeno (nema-li kam sestoupit) nebo bude zafazeno na konec
tabulky a sestupuje do IV. ligy.

Rovnost vysledkt: V pfipadé rovnosti souétu ran z obou kol u dvou nebo vice druzZstev, rozhodne o poradi
nejlepsi individualni vysledek hracky druzstva z obou hracich kol, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi sSkrtany vysledek druzstva z obou hracich kol, eventudlné
poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto kriterii, rozhodne los.

Postup: Vitézové vsech Ctyr regionalnich lll. lig postupuji do prislusné skupiny Il. ligy podle svého regionu
(resp. Poznamka pod bodem 4.1.1.8).

Vznik IV. ligy druZstev Zen: V pfipadé, Ze pocet pfihlasenych druzstev ve skupiné lIl. ligy druZstev Zen prevysi
Cislo 10 o Ctyri a vice, budou tato druZstva startovat v regionalni IV. lize druZstev Zen, v opacném pripadé
budou 11., 12. a 13. druZstvo pfifazeny do pfislusné skupiny Ill. ligy druZstev Zen. Podminky postup( a sestupt
druzstev mezi lll. a IV. ligou stanovi regionalni komise STK CGF.

Rozsifeni poctu hracich kol: Pocet hracich kol ve Ill. lize druZstev Zen, pfipadné ve IV. lize druZstev Zen stanovi
regionalni komise STK CGF. Minimalni pocet jsou dvé hraci kola. Pokud regionalni komise STK CGF rozsiii pocet
hracich kol ve lll. lize druZstev Zen na ¢tyfi (4x18 jamek), musi podminky soutézZe - zejména zpUsob sestaveni
startovni listiny, zpUsob Feseni rovnosti vysledk( aj. - upfesnit v jejim rozpisu.
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4.1.2 Mistrovské soutéze mladeze

- Mistrovstvi CR smi§enych druzstev 7ak(i do 14 let - Memorial Hanu$e Goldscheidera
- Mistrovstvi CR smidenych druistev mladeZe do 16 let - Pohar klubd

- Mistrovstvi CR druzstev chlapc(i do 18 let

- Mistrovstvi CR druistev divek do 18 let

Pokud klub véas nepfihlasi své druZstvo do soutéZe druzstev mladdeze CGF ¢&i neuhradi ve stanoveném terminu
vklad, jeho druZstvo nebude do soutéze pfijato.

vvs

4.1.2.1 PouzZivani nosi¢d v mistrovskych soutéZich druistev mladeie

V mistrovskych soutéZich druzstev mladeze hraci druzstva mohou jako nosice (caddie) pouzit jen ¢leny
druZstva véetné nahradnikl. Kapitan druZstva nesmi vykondvat funkci nosice (caddie).

4.1.2.2 Mistrovstvi CR smienych druistev 7aka do 14 let - Memorial Hanuse
Goldscheidera

Pravo startu maji viechna druZstva klubt CGF, ktera se prihlasila na formulafi prihlasky nejpozdéji do
30. dubna pfrislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz bod 4.1).

Mistrovstvi se sklada z regionalni kvalifikace a zavérecné ¢asti.

4.1.2.2.1 Regionalni kvalifikace

Hraje ve &tyFech skupindch ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B. Kvalifikaci Fidi pracovnici Komise
mladeZe v regionech. Zajisti pro kvalifikaci termin a hFisté. Ostatni naklady si kluby hradi samy. Termin i hristé
budou shodné i pro kvalifikaci M CR druZstev chlapct a divek do 18 let. Vypisi turnaj a podminky soutéze na
serveru CGF a budou kontaktovat prihlasena druzstva, aby potvrdila svou téast.

Rozdéleni druzstev: Rozdéleni druzstev do skupin ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B provadi

a aktualizuje STK CGF podle aktudlnich sportovné-technickych podminek. Aktudlni zafazeni klub& do
prisludnych region( je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Regionalni kvalifikace se hraji systémem
1x18 jamek na rdny bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hraci a hracky s hendikepem do
36,0.

Pocet hrac¢h/hracek v druzstvu: Hraji smiSena druZstva zakud a zakyn do 14 let. Za kazdé druZstvo hraji Ctyfi
hraci/hracky, pficemz pomér hracd a hracek v druzstvu neni nijak omezen. Druzstvo mdze mit dva
nahradniky/nahradnice. Aby druZstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno, musi nastoupit minimalné se tfremi
hraci/hrackami. S mensim poctem hracd/hracek druzstvo nem(iZe nastoupit.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva na prislusném formulafi
véetné nahradnik(/nahradnic nejpozdéji do 19 hodin veder dne predchazejiciho za¢atku hraciho kola. Kapitan
muzZe dale nahradit jednoho hrace/hracku sestavy nahradnikem/nahradnici kdykoli pfed jeho/jejim startem.

Startovni listina: Soutéini vybor sestavi startovni listinu takto - pfidéli losovanim skutecné pfitomnym
druzstviim poradové €islo 1 az X. Hraéiim/hraékam bude ptidéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v pofadi,

v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hraci/hracky budou soutéznim vyborem zafazeni do startovni listiny
hraciho kola tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; .. XA,
1B, 2B; 3B, 4B,...XB; ......1D, 2D, 3D;....XD.

Poradi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkl urci poradi druzstev.

Rovnost vysledkii: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druzstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi Skrtany vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
zadné z téchto kriterii, rozhodne los.

Postup: DruZstva na 1. a 2. misté z kazdé skupiny (tj. celkem 8 druZstev) postoupi do zavérecné Casti.
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4.1.2.2.2 Zavérecna cast

Zavérecna ¢ast M CR smisenych druzstev 7akd do 14 let se hraje jako jednorazova souté? druzstev chlapc

vev s

a divek do 14 let. HFisté zajisti CGF na zakladé nabidek majitel(i hFidt. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Hraje se v jednom terminu ve tfech hracich dnech. Zavére¢na ¢ast M CR je rozdélena na &ast zakladni
a findlovou (Play-off). Termin i h¥i§té budou shodné i pro M CR druZstev chlapc a divek do 18 let.

4.1.2.2.2.1 Zakladni ¢ast - 1. hraci den

Zpusob hry: Hraje 8 nejlepsich druZstev, ktera postoupila z regionalnich kvalifikaci. Hraje se 1x18 jamek
na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu.

Poéet hra¢a/hracek v druistvu: 4+2 nahradnici/nahradnice soucasné pro zakladni i findlovou ¢ast. Pomér
hraca a hracek v druzstvu neni nijak omezen. Za kazdé druzstvo nastoupi 4 hraci/hracky a zapocitavaiji se

3 nejlepsi vysledky. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné 3 hraci/hracky. S mensim
poctem hracd/hracek druzstvo nemuze nastoupit.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva véetné
nahradnikd/nahradnic na pfislusném formulafi nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zacatku
hraciho kola. Kapitan mizZe dale nahradit jednoho hraée/hracku sestavy nahradnikem/nahradnici kdykoli
pred jeho/jejim startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi startovni listinu zakladni ¢asti takto - pfidéli losovanim druzstviim
poradové ¢islo 1 az 8. Hraéiim/hraékam bude ptidéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v pofadi, v jakém je
kapitani napisi do sestavy. Hraci/hracky budou soutéznim vyborem zafazeni do startovni listiny hraciho kola
tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; ....... 8A, 1B, 2B; 3B,
4B, 58B; ........8B; ........ 1D, 2D, 3D; 4D, 5D, ...... 8D.

Poradi druistev: Soucet 3 nejlepsich vysledkl uréi pofadi druZstev a jejich nasazeni do utkani findlové ¢asti.

Rovnost vysledkii: v pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druzstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventudalné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi Skrtany vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
zadné z téchto kriterii, rozhodne los.

4.1.2.2.2.2 Finalova ¢ast (Play-off) - 2. a 3. hraci den

Zpuasob hry: Vsechna utkani findlové ¢asti se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

Pocet hraca nebo hracek v druistvu: 4+2 nahradnici/nahradnice soucasné pro zakladni i findlovou cast,
pFiemz pomér hracu a hracek v druzstvu neni nijak omezen. Minimalni pocet hracd/hracek, aby druzstvo
mohlo nastoupit, jsou dva.

Systém hry: Hraje se 1 Ctyrhra a 2 dvouhry v jednom sledu, tj. hraji se 3 zapasy o 3 body. V okamziku, kdy je
utkani rozhodnuto, ostatni nedohrané zapasy konci remizou. Jakmile se tuto skuteénost hrajici hraci/hracky
dozvi, nesméji pokracovat ve hte. Jinak jejich klubu hrozi pofadkova pokuta.

Rozdéleni druzstev: Poradi druzstev v zakladni ¢asti uréi nasazeni druzstev pro ctvrtfindle, kde budou spolu
hrat dvojice takto: 1-8, 4-5, 2-7, 3-6.

2. hraci den dopoledne se hraji ¢tvrtfindlova utkani 1-8, 4-5, 2-7, 3-6, vitézové postoupi do semifindle.
PoraZeni soutéz konci na 5. az 8. misté. Poradi na 5 aZ 8. misté se urci podle umisténi druzstev v zakladni ¢asti.

Sestavy druistev: Kapitani druZstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva véetné nahradnik(

na prislusném formulari nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni
sestavy a spolecné je odevzdaji hlavnimu rozhodc¢imu. Poté kapitani uz Zzadného hrace své sestavy nemohou
nahradit ndhradnikem.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zdpas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani viech zapas( utkani skon¢i nerozhodné nebo
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pokud utkani neni mozno dohrat, vitézem utkani se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni
Casti.

2. hraci den odpoledne se hraji dvé semifindlova utkani. Nasazeni druzstev do semifindle se provede podle
umisténi druzstev v zakladni ¢asti - nejvysSe postavené druzstvo ze zakladni ¢asti bude hrat semifindle s nejhlre
postavenym druzstvem ze zékladni ¢asti; druhé semifinale spolu sehraji dvé zbyvajici druzstva.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zdpas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani viech zapas( utkani skon¢i nerozhodné nebo
pokud utkani neni mozno dohrat, vitézem utkani se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni
Casti.

3. hraci den se hraje utkani o 3. misto a findlové utkani. Utkani se hraji stejnym zplsobem jako Ctvrtfinalova
a semifindlova utkani s nasledujici vyjimkou. O vitézi utkani v pfipadé nerozhodného stavu po ukonceni vsech
zapasl rozhodne rozehravka Sudden Death ve ¢tyrhie hrana v pripadé utkani o 1. misto na minimalné tfi
jamky, v ptipadé utkani o 3. misto na minimalné jednu jamku. Dvojici hra¢d pro rozehravku uréi neprodlené
kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor tak, aby se vyhlaseni
vysledk( véetné zavérecného ceremonialu konalo za ddstojnych podminek. V pfipadé, Ze z rozhodnuti
soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné odehrat ¢i dohrat nebo pokud rozehravka skonci
remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva v zakladni ¢asti.

4.1.2.3 Mistrovstvi CR smiSenych druistev mladeze do 16 let - Pohar klubl

Pravo startu maji viechna druZstva klub CGF, ktera se prihlasila na formulati prihlagky nejpozdéji
do 30. dubna pfislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz bod 4.1).

Soutéz se sklada z regionalni kvalifikace a finalové ¢asti (Play-off).

41.2.3.1 Regionalni kvalifikace

Hraje se ve &tyfech skupinach ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B. Kvalifikaci fidi pracovnici Komise
mladeZe v regionech. Zajisti pro kvalifikaci termin a hristé. Ostatni naklady si kluby hradi samy. Vypisi turnaj
a podminky soutéZe na serveru CGF a budou kontaktovat prihldéend druZstva, aby potvrdila svou tGcast.

Rozdéleni druzstev: Rozdéleni druzstev do skupin ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B provadi

a aktualizuje STK CGF podle aktudlnich sportovné-technickych podminek. Aktudlni zafazeni klub& do
prisludnych region( je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Regionalni kvalifikace se hraji systémem
1x18 jamek na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hraci s hendikepem do 36,0.

zvo

Poéet hra¢a/hracek v druzstvu: Hraji smiSend druzstva chlapcu a divek do 16 let. Za kazdé druzstvo hraje
Sest hracu/hracek, pricemz pomér hracl a hracek v druzstvu neni nijak omezen. Druzstvo mize mit dva
nahradniky/nahradnice. Aby druZstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno, musi nastoupit minimalné s péti
hraci/hrackami. S mensim poctem hracd/hracek druzstvo nem(iZe nastoupit.

Sestavy druistev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva véetné ndhradnik( na
prislusném formulari nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zacatku hraciho kola. Kapitan muze
dale nahradit jednoho hrace/hracku sestavy nahradnikem/nahradnici kdykoli pred jeho/jejim startem.

Startovni listina: SoutéZni vybor sestavi startovni listinu takto - pfidéli losovanim skutecné pfitomnym
druzstviim poradové €islo 1 az X. Hraéiim/hraékam bude ptidéleno oznaceni pismeny A, B, C, D, E, F v poradi,
v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hraci/hracky budou soutéznim vyborem zafazeni do startovni listiny
hraciho kola tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; ...XA,
1B, 2B; 3B, 4B, 5B;....XB; ....1F, 2F, 3F; 4F, 5F, ...XF.

Poradi druZstev: Soucet 5 nejlepsich vysledkl urci poradi druzstev.

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souétu ran u dvou nebo vice druZstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi Skrtany vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
zadné z téchto kriterii, rozhodne los.

Postup: DruZstva na 1. a 2. misté z kazdé skupiny (tj. celkem 8 druzstev) postoupi do finalové ¢asti.
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4.1.2.3.2 Findlova ¢ast (Play-off) - 3 hraci dny

Findlova ¢ast se hraje jako soutéZ smiSenych druZstev chlapcli a dévcat do 16 let. Hraje se v jednom terminu
ve tfech hracich dnech. Terminy a misto konéni ur¢i STK CGF v Kalendati akci CGF. Ostatni naklady si kluby
hradi samy.

Ve findlové ¢asti hraje 8 nejlepsich druzstev, ktera postoupila z regionalnich kvalifikaci.

zvo

Pocet hrac¢a nebo hraéek v druistvu: 6+2 nahradnici/nahradnice, pficemz pomér hracd a hracek v druzstvu
neni nijak omezen. Minimalni pocet hracd/hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou Ctyfi.

Systém hry: Zapasy se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani do rozhodnuti. V utkani se hraji 3 ¢tyrhry
dopoledne a 6 dvouher odpoledne, tj. hraje se 9 zapasli o 9 bodu. V okamziku, kdy utkani je rozhodnuto,
ostatni nedohrané zapasy konci remizou. Jakmile se tuto skuteénost hrajici hraci/hracky dozvi, nesméji
pokracovat ve hre. Jinak jejich klubu hrozi poradkova pokuta.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢&imu sestavu druzstva pro ¢tyrhry véetné
nahradnikd na prislusném formulari nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani a sestavu pro dvouhry
nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni sestavy a spolecné je
odevzdaji hlavnimu rozhodc¢imu. Poté kapitani uz nemohou zadného hrace své sestavy nahradit nahradnikem,
a to ani v sestavé pro ¢tyrhry, ani v sestavé pro dvouhry.

1. hraci den se hraji ¢tvrtfindlova utkani. Hlavni rozhod¢i vylosuje Ctvrtfindlové dvojice takto:

V prvnim kosi budou druZstva, ktera ve svém regionu obsadila v kvalifikaci prvni misto. Ve druhém kosi budou
druZstva na druhém misté. Do ctvrtfinalové dvojice €. 1 se vylosuje jedno druzstvo z prvniho kose a jedno
druzstvo z druhého kose. V pfipadé, ze se vylosuji druzstva z jednoho regionu, los neplati a vylosuje se jiné
druzstvo z druhého kose. Drive vylosované druzstvo z druhého koSe se tam vrati. Pak se losuje cCtvrtfinalova
dvojice €. 2, €. 3 a €. 4.V pfipadé, Ze se vylosuji druzstva z jednoho regionu, los neplati a vylosuje se jiné
druZstvo z druhého kosSe. Dfive vylosované druiZstvo z druhého koSe se tam vrati. Pokud ve ¢tvrtfindlové dvojici
. 4 zbudou dvé druZstva ze stejného regionu, prohodi se druzstva z druhého kose mezi ¢tvrtfindlovou dvojici
¢.3ac. 4.

O

2. hraci den hraji vitézové ctvrtfindlovych utkani semifindlova utkani:

1. semifinalova dvojice: vitéz ctvrtfindlové dvojice ¢. 1 versus vitéz ¢tvrtfindlové dvojice €. 4
2. semifindlova dvojice: vitéz Ctvrtfinalové dvojice €. 2 versus vitéz ¢tvrtfindlové dvojice €. 3
Tato utkani se hraji stejnym zpUsobem jako utkani étvrtfinalova.

PoraZeni ze Ctvrtfinalovych utkani sehraji - po startu dopoledni ¢asti semifindlovych utkani - utkani o kone¢né
umisténi. Losem se urci dvojice druZstev, které spolu sehraji utkani na jamky bez vyrovnani do rozhodnuti
systémem jedna ¢tyrhra a Ctyfi dvouhry v jednom sledu. Vitézové téchto utkani obsadi v soutézi délené 5.
misto, porazeni obsadi délené 7. misto.

3. hraci den vitézové semifindlovych utkani sehraji findle, porazeni sehraji utkani o 3. misto. Tato utkani
se hraji stejnym zpUlsobem jako utkani ¢tvrtfinalova a semifinalova.
4.1.2.4 Mistrovstvi CR druzstev chlapcti do 18 let

Pravo startu maji véechna druistva klubd CGF, kterd se pFihlasila na formulafi p¥ihlasky nejpozdéji
do 30. dubna pfislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz bod 4.1).

Mistrovstvi se skladd z regionalni kvalifikace a zavérecné ¢asti.

4.1.2.4.1 Regionalni kvalifikace

Hraje ve ¢tyfech skupinach ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B. Kvalifikaci ¥idi pracovnici Komise

mladezZe v regionech. Zajisti pro kvalifikaci termin a hristé. Ostatni naklady si kluby hradi samy. Termin i hristé
budou shodné i pro kvalifikaci M CR smi$enych druzstev 7ak( do 14 let a M CR druzstev divek do 18 let. Vypisi
turnaj a podminky soutéze na serveru CGF a budou kontaktovat piihlasena druZstva, aby potvrdila svou Gcast.

Rozdéleni druzstev: Rozdéleni druZstev do skupin ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B provadi
a aktualizuje STK CGF podle aktualnich sportovné-technickych podminek. Aktudlni zafazeni klubd do

<
<

D CGF 31

—
ZI<
D

SOUTEZN



prisludnych region( je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Regionalni kvalifikace se hraji systémem
1x18 jamek na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hraci s hendikepem do 36,0.

Pocet hraca v druistvu: Hraji druzstva chlapcl do 18 let. Za kazdé druZstvo hraje Sest hracud. DruZstvo mUze
mit dva nahradniky. Aby druZstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno, musi nastoupit minimalné s péti hraci.
S mensim poctem hraca druzstvo nemuizZe nastoupit.

Sestavy druistev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva véetné nahradnikl na
prislusném formulari nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zac¢atku hraciho kola. Kapitan maze
dale nahradit jednoho hrace sestavy nahradnikem kdykoli pred jeho startem.

Startovni listina: SoutéZni vybor sestavi startovni listinu takto - pfidéli losovanim skutecné pfitomnym
druzstviim poradové ¢islo 1 az X. Hra¢im bude pfidéleno oznaceni pismeny A, B, C, D, E, F v poradi, v jakém je
kapitani napisi do sestavy. Hraci budou soutéZnim vyborem zarazeni do startovni listiny hraciho kola tak, aby
mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; ....... XA, 1B, 2B; 3B, 4B, 5B;
........ XB; ........1F, 2F, 3F; 4F, 5F, ......XF.

Poradi druistev: Soucet 5 nejlepsich vysledkl urci poradi druzZstev.

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souétu ran u dvou nebo vice druZstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi Skrtany vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
zadné z téchto kriterii, rozhodne los.

Postup: DruZstva na 1. a 2. misté z kazdé skupiny (tj. celkem 8 druzZstev) postoupi do zavérecné Casti.

4.1.2.4.2 Zavérecna Cast

Zavéreéna ¢ast M CR druzstev chlapct do 18 let se hraje jako jednordzova souté?. HFisté zajisti CGF na zakladé
nabidek majiteld hrist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Hraje se v jednom terminu ve tfech hracich dnech. Zavérecna Cast je rozdélena na ¢ast zakladni a findlovou

(Play-off). Termin i hfi$té budou shodné i pro M CR smiSenych druzstev 7akil do 14 let a M CR druzstev divek
do 18 let.

4.1.2.4.2.1 Zakladni ¢ast - 1. hraci den

Zpusob hry: Hraje 8 nejlepsich druZstev, kterd postoupila z regionalnich kvalifikaci. Hraje se 1x18 jamek
na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu.

Pocet hraca v druzstvu: 6+2 nahradnici soucasné pro zakladni i findlovou ¢ast. Za kazdé druzstvo nastoupi
6 hrach a zapocitava se 5 nejlepsich vysledkl. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné
s 5 hraci. S mensim poc¢tem hracd druzstvo nem(zZe nastoupit.

Sestavy druistev: Kapitani druZstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druZstva véetné nahradnik(
nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zacatku hraciho kola. Kapitdn mlze dale nahradit jednoho
hrace sestavy kdykoli pred jeho startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi startovni listinu zakladni ¢asti takto - pfidéli losovanim druZstvim
poradové Cislo 1 aZ 8. Hraélim bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D, E, F v poradi, v jakém je kapitani
napisi do sestavy. Hraci budou soutéznim vyborem zarazeni do startovni listiny hraciho kola tak, aby mohli
startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; ....... 8A, 1B, 2B; 3B, 4B, 5B; ........ 8B;
1C, 2C, 3G;4C, 5C, 6C; ......8C, 1D, 2D, 3D; 4D ........ 8D, 1E; 2E, 3E........ 8E, 1F, 2F; 3F, 4F, 5F,......8F.

Poradi druistev: Soucet 5 nejlepsich vysledkl urci pofadi druZstev a jejich nasazeni do finalové ¢asti.

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souétu ran u dvou nebo vice druZstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi skrtany vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
zadné z téchto kriterii, rozhodne los.
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4.1.2.4.2.2 Finalova cast (Play-off) - 2. a 3. hraci den

Zpusob hry: Vsechna utkani findlové ¢asti se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

zvo

Pocet hraca v druistvu: 6+2 nahradnici soucasné pro zékladni i findlovou ¢ast. Minimalni poéet hracd, aby
druzstvo mohlo nastoupit, jsou Ctyfi.

Systém hry: Hraje se jedna ctyrhra a ¢tyfi dvouhry v jednom sledu. V okamziku, kdy je utkani rozhodnuto,
ostatni nedohrané zapasy konc¢i remizou. Jakmile se tuto skutecnost hrajici hraci dozvi, nesméji pokracovat ve
hie. Jinak jejich klubu hrozi poradkova pokuta.

Rozdéleni druzstev: Poradi druzstev v zakladni ¢asti urci jejich nasazeni pro ¢tvrtfindle, kde spolu hraji dvojice
takto: 1-8, 4-5, 2-7, 3-6.

2. hraci den dopoledne se hraji Ctvrtfindlova utkani 1-8, 4-5, 2-7, 3-6, vitézové postoupi do semifindle.
PoraZeni soutéz konci na 5. az 8. misté. Poradi na 5. az 8 misté se urci podle umisténi druzstev v zakladni ¢asti.

Sestavy druistev: Kapitani druZstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva véetné nahradnik(

na prislusném formulafi nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkdni. Kapitani si mezi sebou vzajemné vyméni
sestavy a spolecné je odevzdaji hlavnimu rozhodc¢imu. Poté kapitani uz zddného hrace své sestavy nemohou
nahradit ndhradnikem.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji po % bodu. JestliZze po dohrani vSech zapas( utkani skonc¢i nerozhodné nebo
utkani neni mozno dohrat, vitézem utkdni se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti.

2. hraci den odpoledne se hraji dvé semifinalova utkani. Nasazeni druzstev do semifinale se provede podle
umisténi druzstev v zakladni ¢asti - nejvySe postavené druzstvo ze zdkladni ¢asti bude hrat semifinéle s nejhlre
postavenym druzstvem ze zdkladni ¢asti; druhé semifinale spolu sehraji dvé zbyvajici druzstva.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druZstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani vSech zapasu utkani skonéi nerozhodné nebo
utkani neni mozno dohrat, vitézem utkdni se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti.

3. hraci den se hraje utkani o 3. misto a findlové utkani. Utkani se hraji stejnym zplGsobem jako utkani
Ctvrtfinalova a semifinalova s nasledujici vyjimkou. O vitézi utkani v pfipadé nerozhodného stavu po ukonceni
vSech zapasl rozhodne rozehravka Sudden Death ve ¢tyrhie hrand v pripadé utkani o 1. misto na minimalné
tfi jamky, v pripadé utkani o 3. misto na minimalné jednu jamku. Dvojici hracd pro rozehravku urci neprodlené
kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor tak, aby se vyhlaseni
vysledk( véetné zavérecného ceremonialu konalo za distojnych podminek. V ptipadé, Ze z rozhodnuti
soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné odehrat ¢i dohrat nebo pokud rozehravka skonci
remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva v zakladni ¢asti.

4.1.2.5 Mistrovstvi CR druistev divek do 18 let

Pravo startu maji véechna druistva klubd CGF, kterd se pFihlasila na formulafi p¥ihlasky nejpozdéji
do 30. dubna pfislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz bod 4.1).

Mistrovstvi se sklada z regionalni kvalifikace a zavérecné ¢asti.

4.1.2.5.1 Regionalni kvalifikace

Hraje ve étyfech skupinach ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B. Kvalifikaci fidi pracovnici Komise
mladezZe v regionech. Zajisti pro kvalifikaci termin a hristé. Ostatni naklady si kluby hradi samy. Termin i hristé
budou shodné i pro kvalifikaci M CR smi$enych druzstev 7ak(i do 14 let a M CR druzstev chlapc@ do 18 let.
Viypidi turnaj a podminky soutéze na serveru CGF a budou kontaktovat pfihla$ena druzstva, aby potvrdila svou
ucast.

Rozdéleni druzstev: Rozdéleni druZstev do skupin ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B provadi

a aktualizuje STK CGF podle aktualnich sportovné-technickych podminek. Aktudlni zatazeni klubd do

pFisludnych region( je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Regiondlni kvalifikace se hraji systémem
1x18 jamek na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hracky s hendikepem do 36,0.
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Pocet hracek v druzstvu: Hraji druzstva divek do 18 let. Za kazdé druZstvo hraji Ctyfi hracky. DruZzstvo miize
mit dvé nahradnice. Aby druzstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno, musi nastoupit minimalné se tremi
hrackami. S mensim poétem hracek druzstvo nemdze nastoupit.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva véetné nahradnic na
prislusném formulari nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejiciho zac¢atku hraciho kola. Kapitan mize
dale nahradit jednu hracku sestavy nahradnici kdykoli pred jejim startem.

Startovni listina: SoutéZni vybor sestavi startovni listinu takto - pfidéli losovanim skutecné pfitomnym
druzstvlim poradové Cislo 1 az X. Hrackam bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v poradi, v jakém je
kapitani napisi do sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem zafazeny do startovni listiny hraciho kola tak,
aby mohly startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; ........XA, 1B, 2B; 3B,

Poradi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkl urci poradi druzstev.

Rovnost vysledkii: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druzstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi Skrtany vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
zadné z téchto kriterii, rozhodne los.

Postup: DruZstva na 1. a 2. misté z kazdé skupiny (tj. celkem 8 druZstev) postoupi do zavérecné Casti.

4.1.2.5.2 Zavérecna cast

Zavérecna ¢ast M CR druzstev divek do 18 let se hraje jako jednordzova soutéz. H¥isté zajisti CGF na zakladé

nabidek majiteld hrist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

Hraje se v jednom terminu ve trech hracich dnech. Zavérecna Cast je rozdélena na ¢ast zakladni a findlovou
(Play-off). Termin i hfi$té budou shodné i pro M CR smienych druzstev 7ak( do 14 let a M CR druZstev chlapc
do 18 let.

4.1.2.5.2.1 Zakladni ¢ast - 1. hraci den

Zpusob hry: Hraje 8 nejlepsich druZstev, ktera postoupila z regionalnich kvalifikaci. Hraje se 1x18 jamek
na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu.

Pocet hracek v druzstvu: 4+2 nahradnice soucasné pro zakladni i findlovou ¢ast. Za kazdé druzstvo nastoupi
4 hracky a zapocitavaji se 3 nejlepsi vysledky. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné
se 3 hrackami. S mensim poétem hracek druzstvo nemUze nastoupit.

Sestavy druzstev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva véetné nahradnic
nejpozdéji do 19 hodin vecer dne predchazejicimu zacatku hraciho kola. Kapitan mize dale nahradit jednu
hracku sestavy nahradnici kdykoli pred jejim startem.

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi startovni listinu zakladni ¢asti takto - pridéli losovanim druzstviim
pofadové Cislo 1 az 8. Hrackdam bude pfidéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v poradi, v jakém je kapitani napisi
do sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem zarazeny do startovni listiny hraciho kola tak, aby mohly
startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; ....... 8A, 1B, 2B; 3B, 4B, 5B; ........ 8B;
........ 1D, 2D, 3D; 4D, 5D, ......8D.

Poradi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkl urci pofadi druzstev a jejich nasazeni do finalové ¢asti.

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souétu ran u dvou nebo vice druZstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi Skrtany vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
zadné z téchto kriterii, rozhodne los.

4.1.2.5.2.2 Finalova cast (Play-off) - 2. a 3. hraci den

Zptisob hry: VSechna utkani findlové ¢asti se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.
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Pocet hracek v druzstvu: 4+2 nahradnice soucasné pro zakladni i findlovou ¢ast. Minimalni pocet hracek,
aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou dvé.

Systém hry: Hraje se jedna Ctyrhra a dvé dvouhry v jednom sledu. V okamziku, kdy je utkani rozhodnuto,
ostatni nedohrané zapasy konci remizou. Jakmile se tuto skutec¢nost hrajici hracky dozvi, nesméji pokracovat
ve hre. Jinak jejich klubu hrozi poradkova pokuta.

Rozdéleni druZstev: Pofadi druzstev v zakladni ¢asti uréi nasazeni druistev pro Ctvrtfindle, kde spolu hraji
dvojice takto: 1-8, 4-5, 2-7, 3-6.

2. hraci den dopoledne se hraji ¢tvrtfindlova utkani 1-8, 4-5, 2-7, 3-6. Vitézky postoupi do semifinale.
PoraZené soutéz konci na 5. az 8. misté. Poradi na 5. az 8. misté se urci podle umisténi druzstev v zakladni
casti.

Sestavy druistev: Kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva véetné ndhradnic na
prislusném formulati nejpozdéji 20 minut pred za¢atkem utkani. Kapitani si mezi sebou vzdjemné vyméni
sestavy a spolecné je odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu. Poté kapitani uz zadnou hracku své sestavy nemohou
nahradit ndhradnici.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druZstva ziskavaji po % bodu. JestliZze po dohrani vSech zapas( utkani skonc¢i nerozhodné nebo
utkani neni mozno dohrat, vitézem utkdni se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti.

2. hraci den odpoledne se hraji dvé semifinalova utkani. Nasazeni druzstev do semifinale se provede podle
umisténi druzstev v zakladni ¢asti - nejvySe postavené druzstvo ze zdkladni ¢asti bude hrat semifinéle s nejhlre
postavenym druzstvem ze zdkladni ¢asti; druhé semifinale spolu sehraji dvé zbyvajici druzstva.

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druZstva ziskavaji po % bodu. Jestlize po dohrani vSech zapasui utkani skonéi nerozhodné nebo
utkani neni mozno dohrat, vitézem utkdni se stava druzstvo, které dosahlo lepsiho umisténi v zakladni ¢asti.

3. hraci den se hraje utkani o 3. misto a findlové utkani. Utkani se hraji stejnym zplGsobem jako utkani
Ctvrtfinalova a semifinalova s nasledujici vyjimkou. O vitézi utkani v pfipadé nerozhodného stavu po ukonceni
vsech zapasl rozhodne rozehravka Sudden Death ve ¢tyrhie hrand v pfipadé utkani o 1. misto na minimalné
tfi jamky, v pfipadé utkani o 3. misto na minimalné jednu jamku. Dvojici hracek pro rozehravku urci
neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor tak, aby

se vyhlaseni vysledkl véetné zavéreéného ceremonialu konalo za dUstojnych podminek. V pfipadé, Ze

z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné odehrat ¢i dohrat nebo pokud rozehravka
skonci remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva v zakladni ¢asti.

4.1.3 Start hraca v soutézich druistev svého domovského nebo nedomovského klubu
V souté¥ich druzstev CGF plati:

4.13.1

Hrac¢ mlze reprezentovat jen klub, v némzZ ma platnou registraci. Ve viech soutéZich druzstev dospélych plati,
Ze ¢lenem klubového druzstva maze byt jen hraé, ktery ma v klubu platné ¢lenstvi nejpozdéji k 31. kvétnu
daného kalendarniho roku, nebo hrac, ktery v tomto klubu ziskal své vibec prvni Zivotni ¢lenstvi v€etné
pfipadného ¢lenstvi v zahranic¢nich klubech.

4.1.3.2

V jednom kalendéinim roce (tj. v jedné sezéné&) hrag miize v rdmci kazdé sdruzené skupiny souté?i CGF
startovat jen za jeden klub. Sdruzené skupiny soutézi CGF jsou definovany nasledovné:

- Extraliga, I. liga, Il. liga, Ill. liga, IV. liga druzstev muz( a Zen

- M CR smienych druistev 74ke do 14 let - Memoridl Hanu$e Goldscheidera, M CR smi$enych druzstev
mladeze do 16 let - Pohar klubti, M CR druZstev chlapctl a divek do 18 let

- soutéZe druZstev seniord a seniorek

- M CR druistev muzl a Zen na FSG simulatorech

UpFesnéni pro soutéZe druistev mladeze: v jednom kalendainim roce (tj. v jedné sezéné) hra¢ mize startovat
jen za jeden klub, ale ne nutné jen za jedno druzstvo; ve findlové ¢asti mistrovstvi CR druzstev mladeZe, ktera
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se hraji v jednom terminu (tj. 14, 18CH, 18D), vSak hra¢ mize startovat uz jen za jedno druZstvo jednoho
klubu.

4,133
Hrac primarné reprezentuje svij domovsky klub.

4134

Pro start za druzstvo klubu, kde hra¢ ma nedomovské ¢lenstvi (tj. hostovani), hrac potfebuje svoleni svého
domovského klubu. Toto svoleni musi mit pisemnou podobu, musi byt podepsdno statutarnim zastupcem
klubu nebo predsedou STK klubu a musi obsahovat Gdaje o hraci, dale udaje, za které druzstvo (nebo druzstva)
a kterého klubu je hostovani povoleno a pro ktery kalendarni rok (sezdonu) je platné. Toto svoleni musi byt
predloZzeno kapitanem druzstva hlavnimu rozhod¢imu k nahlédnuti pfi odevzdani sestavy.

4135
Pocet hostujicich hracl v druzstvu neni omezen.

4.1.3.6

Pokud pro daného hrace a danou soutéz, druzstvo nebo klub existuje platny zakaz startu hrace v soutézich
druzstev CGF vydany byvalym domovskym klubem hrace (viz Registraéni Fad, bod 1.5.2), hra¢ pottebuje pro
pripadny start svoleni tohoto svého byvalého domovského klubu. Toto svoleni musi mit pisemnou podobu,
musi byt podepsano statutarnim zastupcem klubu nebo predsedou STK klubu a musi obsahovat Gdaje o hraci,
dale Udaje, za které druzstvo (nebo druzstva) a kterého klubu je start povolen a pro ktery kalendarni rok
(sezdnu) je platné. Toto svoleni musi byt pfedloZzeno kapitdnem druzstva hlavnimu rozhodcimu k nahlédnuti
pfi odevzdani sestavy.

4.1.4 Pocet druistev v soutézich CGF

Ve véech soutéZich druzstev dospélych i mladeze CGF miiZe za klub hrét jen jedno druZstvo. Start "B" druzstev
neni mozny.

4.2 Organizace nemistrovskych soutéZi druistev CGF

4.2.1

Jako nemistrovské soutéze druzstev dospélych a mladeze STK CGF organizuje:
- mezistatni utkani Ceskd republika - Slovenska republika (Cesko-Slovensky pohar)
- President Goldscheider Trophy - utkani reprezentantd VYCHOD CR vs ZAPAD CR
- Lady Abrahams Trophy - utkani reprezentantek SEVER CR vs JIH CR

SoutéZe se fidi propozicemi vydanymi STK CGF pro tyto soutéze.

422
Kluby CGF mohou poradat nemistrovské soutéze druistev ve formé vzajemnych utkani klubd nebo jako
regionalni soutéze vice kluba.
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V. DISCIPLINARNI RAD CGF

5.1 Ugel disciplinarniho fadu

5.1.1

V disciplindrnim fizeni maji byt odpovédné projedndna, spravedlivé posouzena a pripadné nalezité potrestana
zavaina poruseni stanov, norem a pravidel CGF, jako? i etikety a zvyklosti v golfovém svété uznavanych, nebo
¢innost, kterd privodila nebo mUze privodit znevazeni dobrého jména ceského golfu.

5.1.2

Projednavani disciplinarnich pfipad(, jakoz i rozhodnuti v disciplinarnich provinénich musi pfispivat k vychové
nejen provinilych, nybri i ostatnich ¢lend CGF. Proto musi byt vysledek Fizeni zvefejnén pro viechny golfové
subjekty, ¢leny CGF.

5.2 Provinéni

5.2.1

V disciplindrnim fizeni se projednévaji porugeni stanov, norem a pravidel CGF, jako? i jind provinéni proti
etiketéd jak jednotlivcd, tak i kolektiv(, élent CGF. Zavaind provinéni proti stanovam CGF, resp. jejich
soustavné neplnéni a znevazovani kluby nebo ostatnimi golfovymi subjekty, nejsou svou povahou jen
disciplindrnim prestupkem a jako takova jsou fedena na navrh vyboru CGF konferenci CGF.

5.3 Tresty
53.1
Za prokazana provinéni se ukladaji tyto tresty:
a) jednotlivcdm: - napomenuti
- dlitka
- zakaz sportovni ¢innosti, resp. zakaz vykonu sportovni funkce
b) kolektivim: - napomenuti
- datka

- penéZita pokuta

- vylouceni ze soutéze
Tresty ukladané kluby vlastnim élentim podle vnitfnich Fadd nejsou tresty ve smyslu tohoto Disciplinarniho
radu.

5.3.2

Vykon trestu zakazu cinnosti, neni-li delsi nez jeden mésic, mize byt podminéné odloZen na dobu ne kratsi
Sesti mésicl, avsak ne delsi jednoho roku. Dojde-li k novému provinéni a jeho potrestani kterymkoliv trestem,
vykonad se dodatecné i podminény trest. Podminény trest mizZe byt vysloven pouze jedenkrat v kalendarnim
roce, a to jestlize se jedna o prvni provinéni hrace (funkcionare).

5.4 Zahajeni disciplinarniho fizeni

54.1

Se 7adosti o zahajeni disciplinarniho Fizeni se kdokoli mGZe obratit na vybor CGF, a to pisemnou formou.

0 zahdjeni disciplinarniho fizeni miiZze rozhodnout i sam vybor CGF bez vnéj$iho podnétu. V pfipadé, Ze vybor
CGF prenesl disciplinarni pravomoc na jiny organ, postupuje se zadost tomuto organu.

5.4.2

0 zahdjeni disciplinarniho fizeni vybor CGF, resp. jim povéieny orgén, informuje véechny jednotlivce

a kolektivy, jichz se fizeni tyka, jakoZ i kluby, jichZ jsou zd¢astnéni ¢leny. Zahajuje-li disciplinarni fizeni jiny
organ nez vybor CGF, informuje o zahajeni i vybor CGF. Disciplinarni fizeni se zahajuje nejpozdéji do 30 dn(i

o, v v

od obdrzeni pisemné Zadosti, v pfipadé, Ze fizeni zahajovano nebude, je tfeba v této Ihuté Zadateli odpovédét.

<
<

D CGF 37

—
ZI<
D

SOUTEZN



5.5 Skonceni disciplinarniho fizeni

5.5.1

0 skonéeni disciplinarniho Fizeni, jako? i o trestech v tomto Fizeni vynesenych, vybor CGF, resp. jim povéfeny
organ, informuje vSechny organy, jednotlivce a kolektivy, jichZ se fizeni tyka, jakoz i vSechny kluby a ostatni
golfové subjekty, ¢leny CGF. Proti rozhodnutim v disciplinarnim Fizeni, at toto fizeni ved! vybor CGF, nebo jiny
jim povéieny organ, neni na pidé CGF odvolani.
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V1. ZEBRICKOVY RAD CGF
6.1 Oficialni amatérsky zebticek CGF
6.1.1 Princip

Zebritek je sestavovan na zékladé primérné odchylky uhranych vysledka (kol) ve hite na rany od normy hristé.
Mensi hodnota je chapdna jako lepsi.

6.1.2 Zapocitavané vysledky

Do vypoctu Zebticku vstupuji vysledky vSsech odehranych kol ze zapocitavanych turnajl za zapocitavané
obdobi, pokud tato kola byla hrdna na rany, postupnym startem, za standardnich hendikepovych podminek
a pokud nebyla zrusena.

6.1.3 Zapocitavané turnaje

Do Zebfricku se zapocitavaji vsechna kola z nasledujicich turnaju:

- viechna individualni mistrovstvi Ceské republiky ve hie na rany

- kvalifikace mistrovstvi Ceské republiky ve hie na jamky

- viechny turnaje CGAT, NGTM a MID Tour CGF

- vSechna kola kvalifikaci domacich ligovych soutézi druzstev dospélych

- vSechna kola kvalifikaci soutézi reprezentacnich druzstev (MS, ME aj.)

- vSechny oficialni reprezentacni vyjezdy

- predem nahlasené a schvalené individualni zahranicni turnaje (individudlni vyjezdy,
studium v zahrani¢i apod.) - podléhd schvéleni STK CGF

- vybrané turnaje CSGA

- pfipadné dalsi turnaje podle rozhodnuti STK CGF

Do Zebfticku se nezapocitavaji zadna kola uhrand v profesionalnich turnajich, v nichz amatérsky hrac hraje
na zakladé pozvani (tj. pokud nejde o Open format).

6.1.4 Zapocitavané obdobi

Zebritek je sestavovan na zakladé vysledkil v daném kalendainim roce. Zaéina se tedy vidy od nuly.
Po odehrani posledniho turnaje zapocitavaného v daném kalendainim roce do Zebfi¢ku bude vyhlasen
,Konecny Zebficek CGF“ pro dany kalendarni rok.

6.1.5 Vyhlasovani

Béhem sezdny je Zebfi¢ek vyhlasovan kazdé pondéli o pllnoci (pondéli/utery), pokud si zvlastni okolnosti
nevynuti zménu (posunuti findlového kola apod.). Vysledky, které se administrativnim zpozdénim (vysledky
zahrani¢nich vyjezd(i apod.) nepodafi véas zapocitat, budou zapoditany a dalsi tyden. , Koneény Zebficek CGF
je pak vyhlasen po odehrani posledniho turnaje zapocitavaného v daném kalendafnim roce do Zebficku.

“«

6.1.6 Algoritmus
Vysledek: Vysledkem se rozumi pocet ran uhranych v daném kole.

Norma hftisté: Normou hfisté se rozumi hodnota CR (Course rating) platna pro danou kategorii a dana
odpalisté. Pokud neni hfisté znormované podle metodiky USGA, normou hfisté se rozumi prislusna hodnota
SSS platna pro dané kolo (tj. s pfipadnou Upravou podle rozhodnuti soutézniho vyboru).

Odchylka: Odchylkou se rozumi rozdil vysledku a normy hfisté. Odchylka mdze byt kladna i zaporna.

Minimalni pocet vysledkt: Pro zafazeni do Zebticku hrac musi mit alespon K zapocitavanych vysledkl za
zapocitdvané obdobi. Hodnota K je proménliva a béhem roku roste, pficemz tabulku hodnot K pro dany
kalendaFni rok uréuje STK CGF v zavislosti na Kalendati akci CGF. Tato tabulka musi byt zvefejnéna pied prvnim
domaécim zapoéitdvanym turnajem. STK CGF je nicméné opravnéna vyhlasenou tabulku upravit, pokud si to
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okolnosti v prlibéhu roku vynuti (napt. presunuti ¢i zruseni turnaje). Minimalni pocet vysledkl pro zarazeni
do konecného Zebficku pro dany kalendarni rok (tj. hodnota K na konci sezény) je 10.

Maximalni pocet vysledkii: Maximalni pocet vysledkl vstupujicich do vypoctu neni omezen. Celkovy
pocet hracovych vysledk( oznacime N.

Vybérovy primér: Vybérovym primérem se rozumi aritmeticky prdmér M nejlepsich odchylek, kde M
(pocet hodnot, ze kterych je pocitan primér) zavisi na N (celkovy pocet hracovych vysledka). Vysledny
primér se zaokrouhluje na jedno desetinné misto.

Zebftitkova hodnota: Zebfickovou hodnotou je vybérovy primér hracovych vysledkd, kde vztah M a N je
definovan vztahem: M = K + Int ((N-K) x 0,5), kde Int znamend spodni celou ¢ast isla. Nasledujici tabulka
dava nazorny prehled pro redlné mozné hodnoty N (Cislo N-M vyjadfuje pocet skrtanych vysledk(l) a K=10
(tj. na konci sezény):

N 10| 11 ) 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20| 21| 22| 23| 24| 25| 26| 27| 28| 29| 30

10| 10) 11| 11| 12| 12| 13| 13| 14| 14) 15| 15| 16| 16| 17| 17| 18] 18| 19| 19| 20

N-M 0 1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 6 6 7 7 8 8 9 9] 10| 10

6.2 Zebricky seniord, mid-amatér(, juniori a dorostencti

Zebricky seniord, mid-amatérd, juniord a dorostencdl, resp. seniorek, mid-amatérek, juniorek a dorostenek
jsou tvoreny prostym vybérem hracq, resp. hracek podle prislusné vékové kategorie z Oficidlniho amatérského
7ebricku CGF.

6.3 Zakovské zebricky (Zaci, kadeti)
6.3.1 Princip

Zebfitek je sestavovan na zékladé priimérného bodového zisku z uhranych vysledkd (kol) ve h¥e na rany.
Vétsi hodnota je chapana jako lepsi.

6.3.2 Zapocitdvané vysledky

Do vypoctu Zebricku vstupuji vysledky vSech odehranych kol ze zapocitavanych turnaji za zapocitdvané
obdobi, pokud tato kola byla hrdna na rany, postupnym startem, za standardnich hendikepovych podminek,
proti znamé normé a pokud nebyla zrusena.

6.3.3 Zapocitdvané turnaje

Do Zebficku se zapocitavaji vSechna kola z nasledujicich turnaji:
- vdechny turnaje zapocitavané do Oficidlniho amatérského zebficku CGF
- vSechna kola kvalifikaci domacich soutézi druzstev mladeze
- predem nahlasené a schvalené individualni zahranic¢ni turnaje (individualni vyjezdy,
studium v zahrani¢i apod.) - podléha schvéleni STK CGF
- turnaje schvalené regionalnimi komisemi mladeze
- pripadné dal$i turnaje podle rozhodnuti STK CGF

6.3.4 Zapocitavané obdobi

Zebritek je sestavovan na zakladé vysledkil v daném kalendainim roce. Zaéina se tedy vidy od nuly.
Po odehrani posledniho turnaje zapocitavaného v daném kalendarnim roce do Zebricku bude vyhlasen
Konecny Zakovsky zebiicek CGF“ pro dany kalendaini rok.

6.3.5 Vyhlasovani

Béhem sezdny je Zebfi¢ek vyhlasovan kazdé pondéli o pllnoci (pondéli/utery), pokud si zvlastni okolnosti
nevynuti zménu (posunuti findlového kola apod.). Vysledky, které se administrativnim zpozdénim (vysledky
zahranic¢nich vyjezdl apod.) nepodafi véas zapocitat, budou zapocitany az dalsi tyden. ,,Konecny Zakovsky
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7ebFicek CGF“ je pak vyhlagen po odehrani posledniho turnaje zapoditdvaného v daném kalendainim roce
do Zebficku.

6.3.6 Algoritmus
Vysledek: Uhranym vysledkem (UV) se rozumi pocet ran uhranych v daném kole.

Norma hftisté: Normou hfisté se rozumi hodnoty CR (Course rating) a SR (Slope rating) platné pro danou
kategorii a dand odpalisté. Pokud htisté neni znormované podle metodiky USGA, normou htisté se rozumi
prislusna hodnota SSS platna pro dané kolo (tj. s pfipadnou Upravou podle rozhodnuti soutéZniho vyboru).

Vztainy hendikep: Vztaznym hendikepem se rozumi hendikep 36.

Vztainy vysledek: Vztaznym vysledkem (VV) se rozumi ocekavany vysledek hrace se vztaznym hendikepem
Cili PAR + hraci hendikep hrace se vztaznym hendikepem. Vyjadreno vzorcem:
VV =Round (CR+36 xSR/113)

Body: Za uhrany vysledek rovny vztaznému vysledku hrac ziskava 10 bod(. Kazda rana rozdilu je pak
hodnocena jednim bodem (Iépe = plus, hife = minus). Vyjadfeno vzorcem: B =10 + VV - UV. Hodnota B
nemuze byt zapornd, hrac prinejhorsim ziska 0 bodu.

Minimalni pocet vysledki: Pro zarazeni do zebficku hraé musi mit alespon Int (K/2) zapocitavanych vysledkd
za zapocitavané obdobi, kde Int znamena spodni celou ¢ast Cisla, ovsem pokud ma méné nez K zapocitavanych
vysledk(, jako délitel priméru je pouZzito Cislo K bez ohledu na pocet zapocitavanych vysledk(. Hodnota K je
proménliva a béhem roku roste, pficemz tabulku hodnot K pro dany kalendaini rok uréuje STK CGF v zavislosti
na Kalendati akci CGF. Tato tabulka musi byt zvefejnéna pted prvnim doméacim zapoditdvanym turnajem. STK
CGF je nicméné opravnéna vyhlasenou tabulku upravit, pokud si to okolnosti v priibéhu roku vynuti (napf.
presunuti ¢i zruseni turnaje). Hodnota K na konci sezény je 10, tudiz minimalni pocet vysledkl nutny pro
zafazeni do kone¢ného Zebficku pro dany kalendarni rok je 5.

Maximalni pocet vysledkl: Maximalni pocet vysledk( vstupujicich do vypocétu neni omezen. Celkovy pocet
hracovych vysledk(l ozna¢ime N.

Vybérovy primér: Vybérovym primérem se rozumi aritmeticky prdmér M nejlepsich bodovych ziskd, kde
M (pocet hodnot, z nichZ je pocitan primér) zavisi na N (celkovy pocet hracovych vysledkd). Vysledny primér
se zaokrouhluje na jedno desetinné misto.

Zebftitkova hodnota: Zebtickovou hodnotou je vybérovy primér hracovych bodovych vysledkd, kde vztah
M a N je definovan vztahem: M = K + Int ((N-K) x 0,5), kde Int znamena spodni celou ¢ast Cisla. Nasledujici
tabulka dava nazorny prehled pro realné mozné hodnoty N (Cislo N-M vyjadfuje pocet Skrtanych hodnot)
a K=10 (tj. na konci sezény):

N 59| 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20| 21| 22| 23| 24| 25] 26| 27| 28] 29| 30

=N*| 10| 10| 11| 11| 12| 12| 13| 13| 14| 14| 15] 15| 16| 16| 17| 17| 18| 18| 19] 19| 20

N-M 0 0 1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 6 6 7 7 8 8 9 9| 10| 10

* - jako délitele bude ovsem pouzito K=10

SOUTEZNIi RAD CGF 41



6.4 Tabulky hodnot K pro rok 2011

STK CGF si vyhrazuje pravo kdykoli upravit nize uvedené tabulky, aby reflektovaly piipadné zmény Kalendare
akci CGF nastalé po vydani tohoto Zebtickového Fadu.

6.4.1 Oficialni amatérsky ZebFicek CGF

Nasledujici tabulka udava hodnoty K (minimalni poZadovany pocet vysledki pro zapocitani hrace do Zebfticku)
pro Oficidlni amatérsky zebiicek CGF pro rok 2011. Tabulku je nutno chapat tak, e uvedena hodnota K je
platna vidy pocinaje uvedenym datem

Datum
9.5.2011
23.5.2011
6.6.2011
20.6.2011
4.7.2011
18.7.2011
1.8.2011
15.8.2011
29.8.2011

Ol |IN|Oo|lL]|R|WIN]R

[y
o

6.4.2 Zakovské Febritky

Nasledujici tabulka udava hodnoty K (minimalni délitel) a Int(K/2) (minimalni poZadovany pocet vysledk(
pro zapoditani hrace do Zebficku) pro Zakovské zebricky CGF pro rok 2011. Tabulku je nutno chapat tak,
Ze uvedend hodnota K je platna vzdy pocinaje uvedenym datem.

Int(K/2)
1

Datum
9.5.2011
23.5.2011
6.6.2011
20.6.2011
4.7.2011
18.7.2011
1.8.2011
15.8.2011
29.8.2011

Ol |IN|ojn]|BR|WIN]|R

NI |IPR|WIWININ]|E

[y
o
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VIl. PODMINKY SOUTEZi CGF

7.1 CAST A - PODMINKY SOUTEZE

Nasledujici Podminky soutéze jsou platné jako dal$i Pozndmky v rdmci Pravidla 33-1 pro vSechny soutéze
poradané CGF nebo soutéZe, které jsou zapoditavany do zebiicka CGF.

7.1.1. Upfesnéni ohledné mice (Poznamka u Pravidla 5-1)
Seznam vyhovujicich golfovych mict
Mi¢, ktery hraé pouziva, musi byt uveden v platném ,,Seznamu vyhovujicich golfovych mi¢i“
(List of Conforming Golf Balls) vydaném R&A.
TREST ZA PORUSENI PODMINKY: Diskvalifikace.

7.1.2. Upfesnéni ohledné holi (Poznamka u Pravidla 4-1)
Pouze pro Mezinarodni mistrovstvi CR na rany
Hlava hole kazdého drajvru, ktery hrac nese, ur¢ena modelem a thlem naklonu tderové plochy, musi
byt uvedena v aktualnim ,Seznamu vyhovujicich hlav drajvrd“ (List of Conforming Driver Heads)
vydaném R&A. Vyjimka: Na drajvry, jejichz hlava hole byla vyrobena pred rokem 1999, se dané omezeni
nevztahuje.
TREST ZA TO, ZE HRAC NESE HUL PORUSUJICi PODMINKU, ANIZ BY S Ni ZAHRAL RANU:
Hra na rany - dvé trestné rany za kazdou jamku, na niZ doslo k poruseni této podminky. Nejvyssi mozny
trest v jednom kole jsou Ctyfi trestné rany. V pfipadé poruseni této podminky mezi dvéma jamkami
se trest vztahuje na nasledujici jamku. Jakmile hrac zjisti, Ze néktera hil nebo hole, které nese, jsou
v rozporu s touto podminkou, musi je ihned prohlasit za vyrazené ze hry a uvédomit o tom svého
zapisovatele Ci spoluhrace ve hre na rany. Pokud tak neucini, je diskvalifikovan.
TREST ZA ZAHRANI RANY HOLI PORUSUJICi PODMINKU: Diskvalifikace.

7.1.3. Cas startu (Poznamka u Pravidla 6-3a)
Pokud se hrac, pfipraven ke hie, dostavi na start do 5 minut po svém oficidlnim startovnim ¢ase, pficemz
okolnosti neopravnuji prominuti trestu diskvalifikace podle Pravidla 33-7, je trest za pozdni prichod na
start ztrata prvni jamky v jamkové hie nebo dvé trestné rany na prvni jamce ve hfe na rany.
TREST PRI ZPOZDENI VETSIM NEZ 5 MINUT: Diskvalifikace.

Startovn/ listina vydana na serveru CGF je neoficialni. Hra&i se &asto po vydani startovni listiny odhladuji,
hra v netplnych skupinach neni prijemna. Startovni listina se tedy po odhlaseni hrace bude upravovat do
uplnych skupin, takZe se ¢as startu nékterych hrac¢li maze o 10 az 20 minut lisit od plvodniho. Oficialni
startovni listina bude vyvésena v misté konani soutéze jeden den pred zahajenim soutéze.

7.1.4. Tempo hry (Poznamka €. 2 u Pravidla 6-7)
Hlavni rozhodci urci a vyvési casovy plan nebo ¢asovy limit na oficidlni vysledkové tabuli.
Skupiné bude méren cas, bude-li bezdlivodné ve zpozdéni oproti svému ¢asovému planu a zéroven
oproti predchozi skupiné. Prekroci-li hrac¢ od pocatku méreni 60 sekund na odehrani Cipu, patu nebo
,prvni rany ve skupiné” (véetné odpall na jamkach s parem 3), nebo prekroci-li 50 sekund na odpal
na jamkach s parem 4 a 5 nebo je-li druhy ¢i tfeti na fadé na odehrani rany, bude povazovan za hrace
se zpozdénim.
Zpozdéni oproti predchozi skupiné je definovano jako ¢asova ztrata vétsi, nez je jeden startovni interval.
Zpozdéni hrace, jehoz skupina se méfila, se nadale zapocitava, i kdyz skupina doZene zpozdéni a dohraje
v Casovém limitu.
TREST ZA PORUSENI PODMINKY VE HRE NA RANY:
1x zpozdén - Ustni varovani rozhodc¢iho
2x zpozdén - jedna trestna rana
3x zpozdén - dvé trestné rany
4x zpozdén - diskvalifikace
Pozndmky: (1) Hrac nebude upozornén na to, Ze je méren.
(2)  Rozhodci zaéne hrace méfit od momentu, kdy je na fadé, aby hral.
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7.1.5. Funkce kapitana a nosice - plati pro viechny mistrovské soutéze CGF

a) Funkci kapitana nebo nosice nesmi vykonavat profesional.

b) Kapitan druzstva muize davat rady vsem ¢lenlim druZstva, nesmi ale davat rady ohledné drahy patu.
Kapitan druzstva ani zadny praveé nehrajici ¢len druzstva nesméji vstupovat na jamkovisté. Pokud kapitan
nebo pravé nehrajici len druzstva vykonava funkci nosice nékterému €lenu druzstva, nema v této dobé
prava kapitana nebo pravé nehrajiciho ¢lena druzstva, ma ale vSechna prava nosice svého hrace. Po
ukonceni funkce nosi¢e mize opét vykonavat funkci kapitana nebo pravé nehrajiciho ¢lena druzstva.
Pokud je kapitan hrajicim ¢lenem druZstva, nema v dobé, kdy hraje stanovené kolo, prava kapitana.
Kapitan druzstva musi byt po dobu vykonu své funkce viditelné oznacen (napf. visackou).

c) Kapitan druzstva nesmi v dobé, kdyZ ¢lenové jeho druzstva hraji stanovené kolo, pouzit ke své
dopraveé buggy.

7.1.6. Ustanoveni pro soutéZze mladeze jednotlivcti a druistev

a) V Mezinarodnim mistrovstvi CR junior( a dorostu, Narodnim mistrovstvi CR 7ak{ a kadetd

a v Narodni Golfové Tour MladezZe hraci nesméji béhem stanoveného kola pouzivat nosice (caddie).

b) V mistrovskych soutézich druzstev mladeze hraci druzstva mohou jako nosice (caddie) pouzit jen
¢leny druZstva véetné nahradnik(. Kapitan druzstva nesmi vykonavat funkci nosice (caddie).

c) V regionalnich soutéZich mladeze muze byt caddie povolen jen v kategoriich do 12 let a v kategoriich,
které nejsou zarazeny do Zakovskych Zeb¥ick CGF.

TREST ZA PORUSENi PODMINKY POUZiVANi NOSICE NEBO KAPITANA PODLE ODST. 7.1.5 A 7.1.6:

Hra na jamky - po dohrani jamky, na niz bylo zjiSténo poruseni této podminky, se upravi stav zapasu tak,
Ze se odecte po jedné jamce za kazdou jamku, na niZ doslo k poruseni této podminky. Nejvyssi mozny
trest v jednom kole je ztrata dvou jamek.

Hra na rany - dvé trestné rany za kazdou jamku, na niz doslo k poruseni této podminky. Nejvyssi mozny
trest v jednom kole jsou Ctyfi trestné rany. Pokud doslo k poruseni podminky mezi dvéma jamkami, trest
se uplatni na nasledujici jamce.

Obé formy hry - porusovani podminky pouzivani nosi¢e nebo kapitdana musi byt preruseno okamzité
poté, co bylo zjisSténo poruseni podminky. V opacném pripadé je hrac diskvalifikovan.

7.1.7. Pferuseni hry z dlivodu nebezpeéné situace (Poznamka u Pravidla 6-8b)

JestliZe je hra Soutéznim vyborem prerusena z dlivodu nebezpeéné situace, hraci v zapase nebo ve
skupiné mezi dvéma jamkami nesmi pokracovat ve hie, dokud Soutézni vybor nenatidi obnoveni hry.
Jestlize hraci pravé hraji jamku, musi hru okamzité prerusit a nesmi ji obnovit, dokud Soutézni vybor
nenafidi obnoveni hry. Pokud hrac¢ neprerusi hru okamzité, je diskvalifikovan, pokud okolnosti
neopraviuji prominuti trestu diskvalifikace podle Pravidla 33-7.

Signalem k preruseni hry z divodu nebezpecéné situace bude dlouhy zvukovy signal.

Okamzité preruseni hry: Jeden dlouhy zvukovy signal.

Pferuseni hry: Tti po sobé jdouci zvukové signaly, opakované.

Obnoveni hry: Dva po sobé jdouci zvukové signaly, opakované.

Hrac¢ muze prerusit hru kdykoli, kdyZ se obava nebezpedi blesku.

7.1.8. Doprava

Hraci se béhem stanoveného kola nesmi Zadnym zplsobem na ni¢em svézt kromé pfipadl schvalenych
Soutéznim vyborem.

TREST ZA PORUSENi PODMINKY:

Hra na jamky - po dohrani jamky, na niz bylo zjiSténo poruseni této podminky, se upravi stav zapasu tak,
Ze se odecte po jedné jamce za kazdou jamku, na niz doslo k poruseni této podminky. Nejvy$si mozny
trest v jednom kole je ztrata dvou jamek.

Hra na rany - dvé trestné rany za kazdou jamku, na niZ doslo k poruseni této podminky. Nejvyssi mozny
trest v jednom kole jsou Ctyfi trestné rany.

Obé formy hry - v pfipadé poruseni této podminky mezi dvéma jamkami se trest vztahuje na nasledujici
jamku. Pouzivani jakéhokoli neschvaleného zplsobu dopravy musi byt pferuseno okamzité poté, co bylo
zjisSténo poruseni podminky. Jinak je hrac diskvalifikovan.

44

<
<

D CGF

—
ZI<
D

SOUTEZN



7.1.9. Neslusné chovani
Soutézni vybor by nemél pripustit k soutézi hrace, jehoz chovani neni v souladu se slusnym jednanim,
ktery nerespektuje jeho pokyny a rozhodnuti, chova se neukdznéné a nesportovné vici soupefiim,
spoluhracédm, pofadateldim, funkcionarim nebo obecenstvu (napf. kfi¢i, nadava, odhazuje hole,
pfemistuje nebo poskozuje zafizeni hristé, rusi spoluhrace pouzivanim mobilniho telefonu apod.), ktery
je pod vlivem alkoholu nebo drog. Soutézni vybor si vyhrazuje pravo nepfipustit do soutéze hrace, ktefi
nejsou obleceni podle golfovych zvyklosti - zakazany jsou modré jeans kalhoty a u muzi jsou povolena
jen tradicni golfova tricka s limeckem nebo stojackem.

V pfipadé poruseni etikety, zasad slusného chovani ¢i nerespektovani pokynl Soutézniho vyboru béhem
hry SoutéZni vybor mize udélit nasledujici tresty, pricemz pfipady se pocitaji kumulativné v rdmci celého
turnaje:

TREST ZA NESLUSNE CHOVANI VE HRE NA RANY / NA JAMKY:

Prvni pfipad - Ustni varovani rozhodciho / Ustni varovani rozhodéiho
Druhy ptipad - jedna trestnd rana / jedna trestna rana

Treti pfipad - dvé trestné rany / ztrata jamky

Ctvrty p¥ipad - diskvalifikace / diskvalifikace

Vyse uvedenou stupnici trestd neni dotéena pravomoc Soutézniho vyboru hrace okamzité diskvalifikovat
podle Pravidla 33-7, pokud porusi etiketu vskutku zavaznym zptsobem.

7.1.10. Vysledky soutéZe - soutéz uzaviena
Vysledky soutéze jsou oficialné vyhlaseny vyvésenim vysledkové listiny na oficialni vysledkovou tabuli.

7.2. CAST B - MiSTNi PRAVIDLA

Nasledujici Mistni pravidla plati spolecné s dodatky a Upravami na vSech hfistich pfi turnajich pofadanych
CGF nebo turnajich, které jsou zapocitavany do zebiickt CGF.

7.2.1. Vodni prekazky (véetné podélnych vodnich prekazek)
Dropovaci zény pro vodni prekazky
Tam, kde jsou dropovaci zony pro vodni prekazky, mi¢ mlze byt hran podle Pravidla 26 nebo spustén
s jednou trestnou ranou v té dropovaci zoné, ktera je co nejblize mistu, kudy mic vnikl do vodni prekazky.
V ptipadé, Ze se pfi spusténi mi¢e do dropovaci zony mi¢ odkutali a zastavi do vzdalenosti dvou délek
hole, a to i mimo dropovaci zénu nebo blize k jamce, spusténi se neopakuje a mic se hraje, jak lezi.
Viz téz str. 144-145 Pravidel golfu.

7.2.2. Permanentni visuté vedeni
Jestlize mic zasahne drat nebo kabel vyskového elektrického vedeni, rana se musi zrusit a beztrestné
opakovat (viz Pravidlo 20-5). Pokud plGvodni mi¢ neni okamZité dosazitelny, mize byt nahrazen jinym
micem. Ostatni ¢asti vedeni se povazuji za nepohyblivé zdvady.

7.2.3. Docasné nepohyblivé zavady
Viz str. 140-143 Pravidel golfu.

7.2.4. Kameny v bankrech
Kameny v bankrech jsou pohyblivé zavady (plati Pravidlo 24-1).

TREST ZA PORUSENI MIiSTNICH PRAVIDEL: Hra na jamky - ztrata jamky
Hra na rany - dvé trestné rany
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VIil. PRAVIDLA A POSTUPY KOMISE PRO AMATERSKY STATUS

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

2.2.

2.3.
2.4.

3.2

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Clanek |
Prosazovani Pravidel Amatérského statusu

Prijeti informace a posouzeni pfipadu

. Po pfijeti informace tykajici se mozného poruseni Pravidel Amatérského statusu (dale jen ,pravidel)

ji Komise pro amatérsky status (dale jen ,,komise”) v pfimérené casové Ih(ité provéfi a rozhodne, zda
ma dostatek Udaji k domnénce, Ze mohla byt porusena pravidla.
V pfipadé, Ze ma dostatek Gdaji k domnénce, Ze mohla byt porusena pravidla, komise posle dotcené
osobé (dale jen ,hrac”) dopis, v némz ji informuje o skutecnostech, které se dozvédéla, a soucasné
hrace vyzve k pisemnému vyjadreni ve |hité do 21 dnl od data odeslani svého dopisu.
Pokud se informaci o moZzném poruseni pravidel komise dozvi pfimo od hrace a nikoliv od treti
strany, je na uvazeni komise, zda pristoupi k rozhodnuti podle odstavce 1.4, aniz by od hrace
pozadovala jeho pisemné vyjadreni.
Po ziskani pisemného vyjadreni hrace komise v souladu s pravidly 8-1 a 8-2 bud"
1.4.1. rozhodne, Ze pravidla byla porusena a Ze hrac ztraci amatérsky status s okamzitym
ucinkem,
1.4.2. rozhodne, Ze hrac si udrzi amatérsky status, pokud okamZité upusti od jednani nebo se zdrzi
jednani, které komise popsala ve svém dopise,
1.4.3. rozhodne, Ze nejsou dostate¢né dlikazy o poruseni pravidel a Ze Zadné dalsi opatreni vici
hraci nebude ¢inéno
Komise o svém rozhodnuti a divodech, které k nému vedly, pisemné informuje hrace ve Ih(té do
42 dnll od data obdrZeni jeho pisemného vyjadieni nebo od data ziskani téchto informaci pfimo od
hrace podle odstavce 1.3. Komise hrace soucasné informuje, 7e ma pravo se odvolat k vyboru CGF
v souladu s ¢lankem IlI.

Clanek Il
Odvolaci fizeni

Dlvody pro odvolani

Hrac se proti pisemnému rozhodnuti komise miize odvolat k vyboru CGF ve Ih(ité do 42 dn(i
od data obdrzeni posledniho dopisu komise.

Odvolani je mozné jen z jednoho nebo nékolika nasledujicich davod:

2.2.1. rozhodnuti komise bylo zaloZeno na chybné aplikaci pravidel

2.2.2. rozhodnuti komise nebylo pred jeho prijetim podporovano fakty

2.2.3. rozhodnuti komise nesplriovalo procedurdlni nalezitosti

2.2.4. sankce uvalenda komisi byla pfehnana

VSechna odvolani musi byt podana v souladu s postupem pro odvolani stanovenym v bodé 3.
AZ do uzavreni odvolaciho fizeni je jakékoliv rozhodnuti komise plné uc¢inné.

Postup pro odvolani

Odvolani k vyboru CGF musi byt pisemné, musi byt adresovano generalnimu sekretafi CGF,
Strakonicka 2860, 155 00 Praha 5 ve |h(té do 42 dni od data obdrzeni posledniho dopisu komise.
Odvolani k vyboru CGF musi uvadét, na zakladé jakého diivodu ¢i diivodd podle odstavce 2.2.

je podavano.

Vybor CGF se nesmi zabyvat 24dnym odvolanim, které je zaloZeno na jinych dvodech ne téch,
které jsou uvedeny v odstavci 2.2., nebo které bylo odeslano po predepsané lhité.

Po obdrzeni odvolani vybor CGF v pfiméFrené Ihiité posle dopis odvoldvajicimu se, v ném? potvrdi
prijeti jeho odvolani a zaroven mu sdéli, Ze odvolaci fizeni bude vedeno pisemné.

Je vyhradné na uvaZeni vyboru CGF, zda v zajmu spravedInosti v nékterych pfipadech misto

o pisemném rozhodne o Ustnim odvolacim Fizeni.

Soucasné s dopisem odvolavajicimu se vybor CGF posle dopis komisi a vyzve ji, aby ve |h(ité do 21
dnd pisemné poskytla vyboru CGF viechny detaily svého rozhodnuti, proti némus je podavano
odvolani, jakoZ i vSechny své argumenty proti tomuto odvolani.
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3.7. Po obdrZeni pisemného vyjadieni komise podle odstavce 3.6. vybor CGF toto vyjadieni komise
bezodkladné postoupi odvolavajicimu se.
3.8. Odvolavajici se ma poté lhiitu 21 dnli od data dopisu vyboru CGF s pisemnym vyjadienim komise,
aby predloZil iplnou odvolaci stiznost k vyboru CGF. Tato by méla obsahovat:
3.8.1. jakykoliv dokumentarni dlikaz, o némz se odvolavajici domniva, Ze je relevantni ve vztahu
k ddvodu odvolani,
3.8.2. jakékoliv dalsi argumenty na podporu jeho odvolani,
3.8.3. jakoukoliv dodatec¢nou informaci, o niz se odvolavajici se domniva, Ze je relevantni pro vybor
CGF
3.9. Pokud je v souladu s odstavcem 3.5. rozhodnuto o Ustnim odvolacim Fizeni, vybor CGF v pfiméiené
IhGté stanovi hodinu a misto slySeni a informuje o ném odvolavajiciho se i komisi minimalné 21 dn(
predem.
3.9.1. Vybor CGF rozhodne o postupu pfi slydeni.
3.9.2. Odvolavajici se miZe poskytnout dikazy osobné, nebo miiZe byt zastoupen poradcem, pravnim
zastupcem nebo jakoukoliv jinou osobou a ma pravo predvolat jednoho nebo vice relevantnich
svédkd.
3.9.3. Vybor CGF vyslechne odvolavajiciho se, jeho poradce, pravniho zastupce nebo jakoukoliv jinou
osobu, jako? i jakéhokoliv zastupce komise. Podle uvazeni vyboru CGF a v souladu s principy
ptirozeného prava ma jakakoliv osoba pravo predvolat jednoho nebo vice relevantnich svédku.
3.9.4. Pokud se odvolavajici se nebo jakakoliv jind osoba uvedena v odstavci 3.9.3. nedostavi k radné
ozndmenému sly$eni a pokud vybor CGF bude presvédéen, 7e takovato absence je neodlvodnéna,
mUze rozhodnout o odvolani v nepfitomnosti nebo slySeni odrocit.
3.10. Vybor CGF mUzZe ptijmout jakékoliv z nasledujicich rozhodnuti:
3.10.1. potvrdit rozhodnuti komise
3.10.2. zrusit rozhodnuti komise
3.10.3. zménit rozhodnuti komise
3.10.4. nahradit rozhodnuti komise svym rozhodnutim
3.10.5. postoupit rozhodnuti komise zpét této komisi k novému posouzeni se zohlednénim
pripominek vyboru CGF
3.11. Vybor CGF musi odvolavajiciho se pisemné informovat o svém rozhodnuti a d@ivodech, které k nému
vedly, ve Ih(té do 14 dnl od ukonceni Ustniho odvolaciho fizeni podle odstavce 3.9. nebo ve [h(té
do 28 dnli od obdrZeni iplné odvolaci stiznosti odvolavajiciho se podle odstavce 3.8.
3.12. Rozhodnuti vyboru CGF je koneéné.

Clanek 1l
Navraceni Amatérského statusu

4. Prijeti Zadosti a posouzeni pripadu
4.1. Zddost o navraceni Amatérského statusu hra¢ maze podat kdykoliv po obdrzeni dopisu komise, ktery
obsahuje jeji rozhodnuti, Ze pravidla byla hra¢em porusena, Ze hrac ztraci amatérsky status s okamzitym
ucinkem, a zdGvodnéni tohoto rozhodnuti podle odstavce 1.5.
4.2. Po pfijeti pisemné Zadosti o navraceni Amatérského statusu ji komise provéfi a poté:
4.2.1. stanovi ¢ekaci Ih(itu podle pravidla 9-2b a odstavce 4.4. nize
4.2.2. odmitne navraceni Amatérského statusu
4.3. Komise pisemné vyrozumi hrace o svém rozhodnuti véetné ddvodu, které k nému vedly, ve [h(té

ne delsi nez 42 dn( od pfijeti hracovy Zadosti. Komise hrace soucasné informuje, Ze ma pravo se odvolat
k vyboru CGF v souladu s élankem I1. Pravidel a postupt komise
4.4. Délka Cekaci Ihlty pfi poruseni pravidel 3 a 5 je v zavislosti na finan¢ni hodnoté prijaté hracem
stanovena takto:

15.001 K¢ aZ 50.000 K¢ 1 rok
50.001 K¢ az 150.000 K¢ 2 roky
150.001 K¢ a vice 3 roky

Cekaci lhata vidy béZi od data, kdy se o poslednim poruseni pravidel hra¢em dozvédéla komise.
4.5. PFi poruseni ostatnich pravidel je obvyklou ¢ekaci IhGtou jeden rok. Tato ¢ekaci Ihita mizZe nicméné
byt v pfipadé zavazného poruseni prodlouzena.
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IX. Antidopingova politika CGF

9.1 CGF se v boji proti dopingu Fidi Smérnici pro kontrolu a postih dopingu ve sportu v Ceské republice

a Antidopingovym programem Ceského olympijského vyboru.

9.2 Rozhodnym organem je STK €GF, odvolacim organem v prvnim stupni Vybor €GF, ve druhém stupni

Rozhod¢&i komise COV.
Dulezité odkazy

SMERNICE PRO KONTROLU A POSTIH DOPINGU VE SPORTU V CESKE REPUBLICE
http://www.antidoping.cz/smernice_pro_kontrolu.htm

ANTIDOPINGOVY PROGRAM CESKEHO OLYMPIJSKEHO VYBORU
http://www.olympic.cz/cz/boj-proti-dopingu/449/antidopingovy-program-cov

SEZNAM ZAKAZANYCH LATEK A METOD DOPINGU PRO ROK 2010
http://www.antidoping.cz/seznam_zakazanych_metod_2010.php

SEZNAM HLAVNiCH ZMEN OPROTI ROKU 2009
http://www.antidoping.cz/seznam_metod_zmeny_2010.php
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